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Resumen

Esta investigacion busca determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y la
expresion oral en los nifios de tres afios en la institucion educativa inicial 1173 Julio C. Tello
UGEL 05 de San Juan de Lurigancho, a través de la aplicacion de sesiones de aprendizaje, en
donde consideran a este tipo de juegos. Esto se ha realizado a través de las observaciones, del
antes y después de su aplicacion. Para ello, se emple6 la metodologia de la investigacion,
fundamentada en el enfoque cuantitativo, de tipo correlacional, del nivel descriptivo y con un
disefio no experimental. La poblacion de estudio estuvo conformada por 22 nifios y ocho
docentes de la institucion en estudio. Las técnicas que se utilizaron para el recojo de
informacidn fueron la observacion y un cuestionario para la recoleccién de datos. Asimismo,
para el procesamiento de los datos se utilizo el Alfa de Cronbach en donde la parte descriptiva
establecio que el 54,7 % de los docentes manifiestan que los nifios se interesan por los juegos
verbales, ubicandolo en el nivel alto, mientras que el 53,3 % revelaron que la expresion oral se
ubica en el nivel medio. Se concluye segun Rho de Spearman, en donde el valor del coeficiente
de correlacion es (r = 0.824) lo que indica una correlacion positiva alta, ademas el valor de P
= 0,000 resulta menor al de P = 0,05 y en consecuencia la relacion es significativa al 95 %,
asumiendo que existe relacion significativa entre los juegos verbales y la expresion oral en los
nifios de tres afios segun los docentes de la institucion educativa del Nivel Inicial 1173 Julio C.

Tello de San Juan de Lurigancho.

Palabras clave: Juegos verbales, expresion oral.
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Abstract

This research seeks to determine the relationship between verbal games and oral
expression in three-year-old children at the 1173 Julio C. Tello initial educational institution in
San Juan de Lurigancho, through the application of learning sessions, where they consider to
these kinds of games. This has been done through observations, before and after its application.
For this, the research methodology was used, based on the quantitative approach, of a
correlational type, of the descriptive level and with a non-experimental design. The study
population consisted of 22 children and eight teachers from the institution under study. The
techniques used to collect information were observation and a questionnaire for data collection.
Likewise, for the processing of the data, Cronbach's Alpha was used, where the descriptive part
established that 54.7% of the teachers’ state that children are interested in verbal games, placing
it at the high level, while 53 .3% revealed that oral expression is located at the medium level.
It is concluded according to Spearman's Rho, where the value of the correlation coefficient is
(r = 0.824) which indicates a high positive correlation, in addition the value of P = 0.000 is
lower than that of P = 0.05 and consequently the relationship It is significant at 95%, assuming
that there is a significant relationship between verbal games and oral expression in three-year-
old children according to the teachers of the 1173 Julio C. Tello institution in San Juan de

Lurigancho.

Keywords: Verbal games, oral expression.



Introduccion

El juego es considerado como una de las actividades mas agradables, ya que es una
forma de esparcimiento antes que el trabajo. En esta investigacion que tiene como titulo Los
Juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 3 afios en la I.E.I. 1173 Julio C. Tello UGEL
05 de San Juan De Lurigancho -2023, y tal como sefialan los antecedentes, se juega desde
tiempos remotos, no obstante, el juego en el aula tiene una relacion con el trabajo en la cual se
aplica una buena dosis de afecto, tiempo, concentracion y expectativa, entre otros. De esta
manera, se sugiere al docente un conjunto de actividades en donde esté presente los juegos
verbales, mas aln en los nifios y nifias de tres afios edad, propicio para lograr incrementar su
vocabulario, tal vez mas interesantes, donde se plasmen ideas para realizar las clases mas
significativas para estimular la creatividad, la curiosidad de los nifios y nifias, asi como de las
docentes comprometidas con el proceso de aprendizaje.

Asi, la finalidad de los juegos verbales es que brinden y faciliten a los menores el
desarrollo de un aprendizaje significativo. Los juegos verbales han sido considerados como
una estrategia metodoldgica en el aprendizaje de los nifios y nifias. En este sentido, favorecen
y estimulan las cualidades de los nifios y nifias como son la seguridad en si mismo, la atencion,
la concentracion en lo que hace, la reflexidn, la busqueda de alternativas en las reglas del juego
que emplea para aprender, porque desarrolla su imaginacion, tiene iniciativa, el sentido comun
y la solidaridad con sus amigos, con su equipo.

Sobre todo, los juegos verbales permiten en la institucion en estudio que se tome con la
finalidad de que el nifio o nifia necesita de los juegos verbales. Por ese motivo, se introducen
las siguientes interrogantes: ¢;Qué juegos verbales utiliza el docente para mejora la expresion
oral? ¢ Tienen conocimiento los nifios o nifias del uso de los juegos verbales como una forma

de aprender? En ese sentido, el trabajo esta dividido en cuatro capitulos: en el Capitulo | se



considera el planteamiento del problema, su formulacién tanto general como especificos, los
objetivos de investigacion, el general y los especificos, la justificacion y la delimitacion de la
investigacion. Mientras que en el Capitulo Il se aborda el marco tedrico, los antecedentes de la
investigacion, las bases teoricas, etc. Ademas, en el Capitulo 11l se considera, la hipotesis
general y especifica, identificacion de las variables, etc.

Asimismo, en el Capitulo 1V se aborda la metodologia, el tipo y el disefio de la
investigacion y, finalmente, en el Capitulo V se arriban a las conclusiones y recomendaciones.

Las referencias bibliograficas y se cierra con los anexos.



Capitulo 1

Planteamiento del Problema

Realidad Problematica

La expresion oral es un componente esencial en el desarrollo del sistema de
comunicacion del hombre, es decir, a traves de él se pueden expresar los pensamientos,
sentimientos y sensaciones de aquello que lo rodea. Sin embargo, por dificil que sea la
pronunciacion que se presente en el proceso de adquisicion del lenguaje, un nifio desde que
nace pasa por el desarrollo del lenguaje, la que se ve promovido e incrementando por la
influencia de las personas que le rodean, su entorno y, sobre todo, de los padres, su familia 'y
de otras personas con las que convive, dejando claro que ante, las dificultades de la
pronunciacion de las palabras que los nifios y nifias presentan al principio del aprendizaje de la
lecturay escritura, debido a que ellos escriben como pronuncian, las dificultades se manifiestan
con mayor precision en el proceso de su formacion (Espinoza, 2016, p. 26).

Sin embargo, los sistemas escolares de América Latina y el Caribe han demostrado ser
de los mas dificiles de cambiar y no garantizan que todos los nifios reciban la misma calidad
de educacién. Es un sistema escolar que no se adapta al contexto actual. Los modelos de
aprendizaje abarcan grandes brechas y no contribuyen a una educacion equitativa y de calidad,
donde el juego verbal es parte del juego, introducir a los nifios en el pleno disfrute de su derecho
a la educacion y la motivacion plena del lenguaje, que es uno de los determinantes del
desarrollo de la inteligencia, y la correcta pronunciacion les permitira desenvolverse en la vida
(Quintero, 2015).

En el Perl, esto no es ajeno porque se evidenciaron bajos resultados de la expresion
oral; el 33 % de los estudiantes del nivel inicial presentan bajos niveles de conciencia

fonoldgica durante las sesiones de aprendizaje, en otras palabras, el desarrollo de la conciencia



fonologica es trabajado comunmente en el nivel primaria, pero muy poco, o casi nada en el
nivel inicial. No todos los nifios tienen la oportunidad de desarrollar dominios lingisticos.
Igualmente, el nimero de personas en situacion de pobreza en areas geograficas como América
Latina 0 en este pais aumenta de manera preocupante (Alvarado, 2017, p. 15). Asi, para
contrarrestar este problema que perjudica a algunas instituciones educativas del nivel inicial,
la situacién en el Pert ha hecho que el Gobierno trabaje por mejorar los propositos del
aprendizaje (competencias, capacidades) y el aprendizaje en la educacion infantil y cuando se
expresa en su lengua materna.

De acuerdo al Curriculo Nacional de Educacion Béasica (CNEB, 2017) se define a la
expresion oral como una interaccion dindmica entre uno o mas interlocutores para expresar y
comprender ideas y emociones. Ademas, supone un proceso activo de construccion del sentido
de los diversos tipos de textos orales, ya sea de forma presencial o virtual, en los cuales el
estudiante participa de forma alterna como hablante o como oyente.

Cabe sefalar que, en la sociedad actual, se requiere que los educandos necesitan
desarrollar fluidez en el habla, incremente su vocabulario, se expresen bien y saber pronunciar
correctamente las palabras, es decir, una buena diccion como lo sugiere el Ministerio de
Educacion (Minedu) vy, para ello, se necesita una buena planificacion curricular institucional.
Sobre todo, una planificacion para nifios de tres afios que debe ser un plan diario breve y
sencillo que todos los integrantes entiendan y, en combinacion con el uso de juegos verbales
(adivinanzas, rimas, canciones), que brinde a los nifios un desarrollo integral con énfasis en la
expresion oral.

Esto no es ajeno en el contexto de la institucion educativa en estudio donde los nifios y
nifias del nivel inicial presentan dificultades en su expresion oral pues no se comunican con
claridad, no se les entiende, ademas, se observa que las maestras no brindan la importancia a

uno de los aspectos fundamentales que es el mejoramiento de la expresion oral en los nifios y



nifias de tres afos para que puedan expresar coherentemente sus ideas, sentimientos, hechos,
etc. Por ello, es preocupante que las educadoras no hagan uso de los juegos verbales en su

planificacion en determinadas actividades de su programacion curricular a nivel de aula.

Formulacion del Problema
De esta forma, después de identificar y caracterizar la problematica de la investigacion

es que se pudo formular el problema a resolver.

Problema General
¢Qué relacion existe entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de tres
afios en la institucion educativa inicial Nifio Jesus Mariscal Chaperito de San Juan de

Lurigancho-2022?

Problemas Especificos

¢ Qué relacion existe entre los juegos verbales y el vocabulario en los nifios de tres afios
en la institucion educativa inicial Nifio Jesus Mariscal Chaperito de San Juan de Lurigancho-
2022?

¢ Qué relacion existe entre los juegos verbales y la diccion en los nifios de tres afios en
la institucidn educativa inicial Nifio Jesus Mariscal Chaperito de San Juan de Lurigancho-
2022?

¢Qué relacion existe entre los juegos verbales y la fluidez en los nifios de tres afios en
la institucién educativa inicial Nifio Jesus Mariscal Chaperito de San Juan de Lurigancho-

20227



Objetivos de la Investigacion
Objetivo General

Determinar la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de tres
afios en la institucion educativa inicial Nifio Jesus Mariscal Chaperito de San Juan de

Lurigancho-2022.

Obijetivos Especificos

Determinar la relacion que existe entre los juegos verbales y el vocabulario de los
nifios de tres afos en la institucion educativa inicial Nifio Jesis Mariscal Chaperito de San
Juan de Lurigancho-2022.

Determinar la relacion que existe entre los juegos verbales con la diccion en los nifios
de tres afios en la institucion educativa inicial Nifio Jests Mariscal Chaperito de San Juan de
Lurigancho-2022.

Determinar la relacion que existe entre los juegos verbales con la fluidez en los nifios
de tres afios en la institucion educativa inicial Nifio Jests Mariscal Chaperito de San Juan de

Lurigancho-2022.

Justificacion de la Investigacion
Esta investigacion se realiza con el propdsito de aportar al conocimiento existente
sobre los juegos verbales (la adivinanza, canciones, trabalenguas y rimas) en la expresion oral
de los nifios de tres afios, cuyos resultados seran incorporado como conocimiento a las
Ciencias de la Educacidn, ya que se demuestra que los juegos verbales como la adivinanza,
canciones, trabalenguas y rimas mejora la expresién oral.
Por lo tanto, la razén de ser del estudio radica en que se trata de un tema de gran

importancia, por eso es también transcendental la participacion de los menores en los juegos



verbales para potenciar sus expresiones orales. Es asi como esta investigacion constituird un
impulso para el desarrollo de otros trabajos relacionados, contribuyendo asi a enriquecer el
alcance de la investigacion sobre este tema; ademas, los resultados constituiran una referencia

a tener en cuenta en otras posibles investigaciones relacionadas con el tema.

Delimitacion de la Investigacion
Delimitacion Tedrica

Desde la perspectiva tedrica sobre el tema juegos verbales (adivinanzas, canciones,
trabalenguas y rimas) Por otro lado, con relacion a la otra variable de estudio, no existio
limitante alguna, ya que la tematica es un tema desarrollado en diversas fuentes de
investigacion y se cuenta con suficientes fundamentos tedricos, por tanto, no existe

limitaciones en este aspecto.

Delimitacion Temporal

Este trabajo de investigacion se llevo a cabo en el transcurso de los meses octubre y
diciembre del 2022. En ese periodo se levanto la informacidn necesaria para dar respuesta a los
objetivos planteados. No obstante, se tuvo en cuenta que, en caso se presentara algun
inconveniente, dada la emergencia de salud por la pandemia de COVID-19, se tiene las
precauciones pertinentes, ya que se tiene el tiempo suficiente para hacer seguimiento continuo

al desarrollo del estudio, por ello, no existen limitaciones en este aspecto.

Delimitacion Espacial
La investigacion se llevd a cabo en la institucion educativa inicial Nifio Jesis Mariscal
Chaperito De San Juan De Lurigancho, por lo que se hace necesario resaltar, que se obtuvo los

permisos respectivos por parte del colegio para acceder a las instalaciones del local y levantar



la informacion necesaria para el desarrollo de la investigacion, por lo tanto, no representa una

limitacion en este trabajo.



Capitulo 11

Marco Tebrico

Antecedentes de la Investigacion
Antecedentes Internacionales

Para dar inicio a las investigaciones internacionales, se tiene el trabajo de Acosta (2015)
quien tratd sobre los juegos verbales y su influencia en el desarrollo del lenguaje de los nifios
y nifias de tres a cinco afos, para lo cual se ha ejecutado la investigacion con un enfoque cuali-
cuantitativo y con un estudio descriptivo, exploratorio, explicativo y la respectiva correlacion
de variables, ademas la investigacion de campo y bibliografico, utilizando técnicas de
investigacién como la entrevista a las docentes, la ficha de observacion a los nifios y nifias y la
encuesta a los padres de familia del nivel de inicial 1 y Il para que el estudio sea mas eficiente
y la comprobacion de la hipotesis sea mas significativa, llegando a la conclusion que las
docentes desconocen los beneficios de la practica diaria de los juegos verbales tales como
trabalenguas, retahilas, adivinanzas, canciones infantiles y rimas, para desarrollar el lenguaje
en los nifios y nifias; lo que pudo evidenciar las falencias en la Unidad Educativa Fiscomisional
“Cristobal Colén™.

Por ello, se cred una guia para las educadoras con unas pequefias pautas que pueden
utilizar al momento de desarrollar el lenguaje a través del juego verbal. También se realiz6 una
serie de actividades para promover los valores de la amistad, de esa forma la familia cumple
una funcién importante en la aparicion y en el ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio y
nifia. Si este se siente emocionalmente seguro y linglisticamente estimulado, se desarrollara
normal y dptimamente su expresion verbal, por lo que se ha visto la necesidad de disefiar una

guia didactica que facilite la labor del docente y haya una mejoria ante este problema.
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Asimismo, Martinez (2018) llevo a cabo una investigacion aplicada bajo la metodologia
cualitativa y cuantitativa modalidades de campo y documental, teniendo como objetivo
determinar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo del lenguaje de los estudiantes
de educacion inicial de la Unidad Educativa Dario C. Guevara de la Parroquia El Salto del
canton Babahoyo, provincia Los Rios. Asi, en una muestra de 55 nifios que presentaban
dificultad al pronunciar las palabras se utilizo una ficha de observacion para conocer su nivel
de lenguaje, los datos fueron procesados estadisticamente evidencidndose que un 45 % presenta
dificultad para articular correctamente las palabras y una produccion incorrecta de sonido o
combinacion de sonido, lo que trae como consecuencia que no puedan comunicarse con
claridad.

Igualmente, en la encuesta aplicada a los docentes se evidencio que estan enfocados en
lograr solo avances de contenidos sin integrar competencias y capacidades para desarrollar el
lenguaje oral. Como solucién a la presente problematica se aplico la propuesta alternativa
mediante el desarrollo de una guia de estrategias de juegos verbales a través de rimas,
adivinanzas, ejercicios de fono articulatorio entre otros, que ayudaron al nifio a potenciar su
lenguaje de esta forma se comprueba que la aplicacion de juegos verbales influye
significativamente en el lenguaje oral de los estudiantes del nivel inicial, asi mismo mejoraron
el vocabulario, la pronunciacién y rendimiento escolar.

Por su parte, Flores (2014) analizo los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo
del area de lenguaje, de los nifios y nifias de tres a cuatro afios de edad, en el Centro Infantil
del Buen Vivir “Carolina Teran” de Quito D.M., ubicado en la ciudad de Quito D.M., parroquia
Centro Histérico, provincia de Pichincha. El problema formulado se origind luego de lo
evidenciado en varias de las practicas realizadas durante la carrera profesional seguida en la

ESPE, donde se observd que cerca de los tres afios es cuando los nifios comienzan su
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interactuacion con sus congeneres y que el proceso de socializacién en la educacion inicial
tiene relacion directa con las experiencias que tiene el nifio antes de esa edad.

Por lo tanto, la vida del infante durante esta etapa de su educacion tiene importancia
desde el punto de vista afectivo y del concepto que va a tener de si mismo, por lo que esta
investigacion se centro exclusivamente en el desarrollo del lenguaje de los nifios nifias de tres
a cuatro afios, a través del aprendizaje de juegos verbales como una estrategia didactica que
contribuya a su socializacion y al desarrollo del lenguaje. La investigacion tuvo un enfoque
cualitativo y cuantitativo, la primera en base con entrevistas de diagnéstico situacional con la
directora del Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”, observaciones de campo y
conversaciones con los nifios en casos practicos vivenciales diarios.

Asimismo, la investigacion cuantitativa fue a través de encuestas de aplicacion
realizadas a las educadoras infantiles y padres de familia para lograr obtener datos objetivos y
validos de las variables de investigacion que, posteriormente permitieron realizar la
comprobacion y validez de la hipotesis planteada. La propuesta alternativa es un manual de
juegos verbales, tradicionales e inéditos, que permita una aplicacion y uso planificado de
recursos didacticos y econémicos.

En cuanto a Espinosa (2022) trabajo un estudio de caso que tiene por objetivo analizar
la influencia de los juegos verbales como estrategia metodoldgica en el desarrollo del lenguaje
oral en educacién inicial subnivel 2. Las estrategias metodologicas son usadas para estimular
el desarrollo integral de los infantes y puedan aprender de una manera entretenida en donde se
obtenga aprendizajes que son de utilidad para la vida diaria. Asimismo, surge tras identificar
la problematica sobre la falta de estrategias metodoldgicas basadas en el juego verbal para el
desarrollo del lenguaje oral de los nifios de educacion inicial, subnivel 2 lo que provoca que
los infantes manifiesten dificultades para comunicarse. Se trabajé metodologicamente desde el

modelo cualitativo que utilizé técnicas de investigacién como la observacion y la entrevista
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que ayudaron a recopilar informacién importante dentro del campo educativo. Dentro de los
resultados, tenemos que existe influencia de los juegos verbales en el fortalecimiento del
lenguaje oral, por lo cual es fundamental priorizar y realizar actividades pedagogicas
relacionadas con el juego verbal para que asi los nifios tengan un adecuado desarrollo del

lenguaje oral de acuerdo a su edad. Palabras clave: juego verbal y estrategias meteoroldgicas.

Antecedentes Nacionales

En cuanto a las investigaciones nacionales, Falla (2014) trabajé una investigacion con
conocer la frecuencia con la que se presentan los juegos verbales en los nifios de tres afios de
la Institucion Educativa 892 “La Arboleda”- Santa Rosa. En dicha institucion se evidenciaron
algunos problemas que afectan la expresion oral de los estudiantes, uno de ellos es que los
docentes poco frecuentan la realizacion de juegos verbales para mejorar la expresion oral de
sus estudiantes, puesto que no conocen el impacto que estos tienen en el desarrollo del lenguaje.
Se demuestra que los juegos verbales permiten desarrollar la funcién lidica y creativa del
lenguaje oral, como también la conciencia linguistica, sus caracteristicas progresivas a su
entorno social. Los nifios que crecen rodeados y estimulados linglisticamente por sus
hermanos, o a quienes sus padres les han hablado aun antes de que puedan comprender el
sentido de las palabras, aprenden facilmente a hablar. Mediante rondas, cantos, adivinanzas y
trabalenguas se estimula la capacidad intelectual de los nifios y fortalecen el vinculo afectivo
con sus padres. De esa forma la familia cumple una funcion importante en la aparicion y en el
ritmo del desarrollo del lenguaje oral del nifio. Si éste se siente emocionalmente seguro y
linguisticamente estimulado, se desarrollard normal y 6ptimamente su expresion verbal.

En referencia con Pérez (2017) realizd una investigacion que tuvo como propasito
desarrollar la capacidad de expresion oral de los estudiantes de tres afios de la Institucion

Educativa Inicial n.° 369 Lajas-Chota; mediante la aplicacion de la estrategia juegos verbales,
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basado en el disefio y aplicacion de sesiones de aprendizaje, utilizando las rimas, tarjetas y
adivinanzas como estrategias directrices. Metodologicamente, este estudio se desarrollo en
base con el paradigma de la investigacion cualitativa, con tipo de investigacion-accion
educativa. Los instrumentos que permitieron recabar la informacion requerida fueron el diario
reflexivo, la lista de cotejo de entrada y salida, de manera tal que, la medicion de la variable
expresion oral; sea la mas objetiva posible y asi demostrar que los efectos en esta son
Unicamente causados por la aplicacion de la estrategia de juegos verbales.

En la triangulacion sobre los logros de aprendizaje de los nifios y nifias, se tiene que en
la lista de cotejo de las sesiones de aprendizaje en las diez sesiones de la aplicacion de la
propuesta de accion los estudiantes han obtenido logros destacados y en la lista de cotejo de
salida se obtuvieron resultados satisfactorios en los estudiantes, ya que todos lograron el
desarrollo de los indicadores propuestos. Por lo tanto, de acuerdo a los resultados obtenidos se
acepta la hipdtesis de accion, es decir, la aplicacion de la estrategia juegos verbales permite
mejorar la expresion oral de los estudiantes de tres afios de la institucion educativa.

Del mismo modo, Flores (2018) elabor6é una tesis que tuvo como objetivo general
demostrar la influencia de los juegos verbales en el desarrollo de la expresion oral en los nifios
de tres afios de una institucion educativa del Callao, 2018. El nivel de investigacion explicativo,
tipo de investigacion aplicada, disefio cuasi experimental, siendo de corte longitudinal,
muestreo de tipo no probabilistico, la muestra fue de 53 estudiantes, 28 pertenecieron al grupo
control y 25 al grupo experimental, para la recoleccion de datos se aplico la técnica de la
observacion, el instrumento fue una ficha de observacion, la validez del instrumento se hizo a
través de juicios de expertos con una fiabilidad de 8,88, el cual fue calculado con el coeficiente
Alfa de Cronbach.

Asi, los resultados fueron en el pretest el grupo control se observo que el 0 % de los

nifios se encuentran en un nivel de inicio, el 96 % en el nivel de proceso y un 4 % en el nivel
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de logro; mientras que, en el grupo experimental, un 28 % se ubicd en inicio, el 72 % en proceso
y el 0 % en el nivel de logro. En el postest, el grupo control se ubicé con un 0 % en el nivel de
inicio, un 100 % en el proceso y un 0 % en logro. Se finaliz6 concluyendo que la aplicacién
del taller de juegos verbales influencié de manera significativa en el desarrollo de la expresion
oral de los nifios y nifias de tres afios.

Asimismo, Idrogo (2019) tuvo como tematica de esta investigacion las graves
dificultades de expresion oral, en cuanto a la pronunciacion, claridad, diccion y fluidez, que
fueron detectadas en los nifios y nifias de la muestra. Esta investigacion es del tipo explicativa
y tiene un disefio preexperimental, cuyo objetivo principal fue determinar si el uso de los cantos
infantiles desarrolla la expresion oral de los nifios y nifias que conforman la muestra. Los
resultados permiten concluir que el uso de cantos infantiles si permite estimular el desarrollo
del nivel de expresion oral, ya que en la tabla 17 y figura 16 se puede observar que del 39 %
de estudiantes que hablaban con claridad y coherencia y que estaban en el nivel de logro
previsto, en el post test este porcentaje se incremento al 64% y del 29% de nifios y nifias de
cuatro afios que fueron observados y que demostraron ubicarse en el nivel de logro previsto y
gue manifestaron tener una buena pronunciacion y fluidez verbal se aumento al 58 %.

Por lo tanto, queda demostrado que el uso de cantos infantiles permite el desarrollo de
la expresion oral, la disminucion de la inseguridad, los titubeos y el nerviosismo excesivo que
presentaban antes del estudio, porque, segun Estrada (2016), a los nifios (as) les gusta sentirse
estimulados por la musica, ya que les proporciona un ambiente de confianza y eso les vuelve
MAas expresivos.

Por lo que se refiere a Rios (2020), investigd un trabajo como objetivo principal
establecer la relacion entre los juegos verbales y la expresion oral en nifios y nifias en la
institucion educativa inicial n°® 304 de la localidad de Intuto, 2019. El nivel de estudio fue

relacional, con enfoque cuantitativo y disefio no experimental, transversal. La poblacién de
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estudio estuvo conformada por 105 nifios y nifias, siendo la muestra censal porque se tomé en
cuenta a todos los matriculados y el método de muestreo fue no probabilistico, se tuvo
accesibilidad y facilidad para la ejecucion del estudio. Los datos se obtuvieron mediante la
técnica de observacion y el instrumento fue la guia de observacion, el cual fue validado por
juicio de expertos. De esta manera, los hallazgos determinan que de 15 (14,3 %) nifios y nifias
con nivel bueno en expresion oral, 9,5 % (n=10) presentan nivel bueno en los juegos verbales
y 4,8 % (n=5) nivel regular, y de 46 (43,8 %) nifios y nifias con nivel regular en expresion oral,
41,0 % (n=43) presentan nivel regular en los juegos verbales y 2,9 % (n=3) nivel deficiente,
por lo que, mientras que el nivel de los juegos verbales se encuentre en nivel bueno la expresion
oral tenderd a ser también buena.

Para comprobar la hipotesis se utilizo la prueba estadistica no paramétrica de libre
distribucion para variables categoricas ordinales tb de Kendall, el cual nos indicé un valor tau-
b calculado de 23,170, este resultado es estadisticamente altamente significativo (p < 0,01)
cuyo valor de significancia bilateral fue de p -valor = 0,000, por lo que se rechazé la hipotesis
nulay acepto la alterna; por lo que se establece que existe evidencia estadistica que nos muestra
que los juegos verbales y la expresion oral de los nifios y nifias se encuentran relacionadas

significativamente.

Bases Tedricas
Dentro de este aspecto fue importante la revisién de diversas teorias sobre el tema de
investigacion.
e Teorias sobre juegos verbales
e Teoria Cognitiva de Piaget
Segun Piaget, el juego es libre donde el nifio se desenvuelve de manera placentera y

autdbnoma, estos se pueden dar en diferentes espacios o contextos determinados, asi mismo el
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juego infantil es la parte fundamental para que el nifio logre un nivel optimo durante la
imaginacion. El juego es muy importante en la etapa preescolar porque es en esta edad que el

nifio logra desarrollar sus estructuras mentales. (Flores, 2014).

Definicion de los Juegos Verbales

Es un instrumento ludico que se utiliza principalmente en el aula para la estimulacion.
expresion oral, estas pueden ser de diferentes tipos y generalmente se realizan a través de la
relacion e interaccion que hay con una o mas personas de tu entorno también son actividades
creativo, donde los nifios estan constantemente aprendiendo, aprendizaje apropiado enriquecen
su lenguaje oral, pueden expresar lo que quieren, dejan que los nifios exploren y funcionan
mejor en el contexto en el que se ubican (Roque y Vega, 2018).

De igual manera, el juego verbal es una herramienta didactica utilizada en el aula
durante el proceso de ensefianza y aprendizaje en el que los bebés mejoran dominio del lenguaje
oral, ademas de que este juego tiene como finalidad asociar significativamente conectar con
significados y hechos, asi como este tipo de juegos son creaciones que, los mismos nifios estan
de acuerdo y actlian, como juegos de palabras, donde reproducen verbalmente los sonidos de
algunas palabras que escuchan de los adultos y son para darle significado a estos ruidos
emitidos, también es importante mencionar que se debe a ello. desarrollarse en un ambiente de
alegria y juego (Alvarado y Hualpa, 2017).

Para Torres (2019), los juegos verbales se utilizan como estrategias que tienen fines
educativos definidos que ayuden a ampliar el vocabulario es muy significativo para que los
estudiantes puedan dominar efectivamente los diferentes componentes del lenguaje. El objetivo
principal de esta estrategia es aplicarla en el aula de las clases Los nifios pequerios aprenden de
forma ladica, ademas, la estrategia se aprende en conjunto, se fomenta y se logra la expresion

oral. Los nifios pequefios tienen un aprendizaje significativo.
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Igualmente, los juegos verbales son juegos linglisticos que permiten que el nifio
desarrolle la expresion oral, la comprension, incremente su vocabulario, discrimine sonidos de
las palabras, y ejercite de manera ladica los masculos de la boca para una adecuada
pronunciacion y fluidez en el habla. “Son juegos que tienen como proposito asociar
significantes con significados; ampliar su vocabulario, relacionar hechos, situaciones con sus
experiencias, deben desarrollarse en un ambiente de alegria y juego. Explicarles que el juego

para que ellos creen otras situaciones” (Bedoya, 1982).

Tipos y Ejemplos de Juegos Verbales

Los juegos verbales como ya se ha mencionado son un instrumento muy variable que
se utiliza en la sala de clases para poder estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias,
son de variados tipos y la mayoria de ellos se realiza en interaccion social. A continuacion, se
presentan algunos de los tipos de juegos con sus respectivos ejemplos:

Mabel Conde Marin indica que los juegos verbales son juegos tradicionales para nifios
como rompecabezas, trabalenguas y otros juegos de idiomas o juegos de palabras. Estos juegos
permiten desarrollar su conciencia de habilidades linglisticas sobre el contexto ludico con
diversion y entretenimiento; son capaz de distinguir el sonido original o final de las palabras;
ademas, estimulan la creatividad al promover asociaciones de palabras, promover el desarrollo
de vocabulario y promover la fluidez de la expresién oral. Palabras con palabras que comienzan
con el mismo sonido o con rimas, se pueden hacer con kindergarten y con los estudiantes de
los primeros afios de educacién basica. Su practica promueve el desarrollo de la discriminacién
por estimulos y la conciencia de fonemas y grafemas, tanto importantes como para aprender
las lecturas y los aspectos espectrales del texto. Las palabras son un factor de ayuda valioso

para la educacion estudiantil, por la aplicacion en la escuela, el nifio afirma a individuos y
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sociedad en grupos, promoviendo asi el desarrollo de actividades dinamicas en diferentes
campos del curriculo.

Los juegos de idiomas notables son, gracias al uso de él, los nifios desarrollan memoria,
conciencia de la fonética, mayor fluidez en la expresion oral, lo que aumenta sus habilidades
de desarrollo de vocabulario, como el conocimiento de sus propias capacidades personales y
colectivas, asi como la conciencia documental relacionada con él. El acceso real del nifio al
idioma utilizado en sus ultimas formas, lo que facilita su interaccidn con otros en su comunidad,
también promueve la comprension de los documentos de lectura y fabricacién entre los juegos
de lenguaje mas famosos y se usan en las clases, encontramos rimas, canciones, poemas,

trabalenguas, Masters, chistes y dichos entre otros.

Importancia del Juego Verbal en la Educacion Inicial

El juego en la formacion inicial se utiliza como una herramienta pedagogica que
desarrolla diversas habilidades en los nifios, también se utiliza para estimular el lenguaje oral,
favorece la comunicacion que les permite integrarse a su entorno, amplia el vocabulario y
entrena los musculos de la boca de una manera lidica y relajante y ayuda a mejorar el bienestar.

Ademas, la fluidez y la pronunciacion mas clara, también las actividades que se
desarrollan en el juego verbal son dinamicas y hacen posible relacionar hechos y situaciones
con sus experiencias reales. Por ello, deben desarrollarse en un entorno éptimo y motivador
donde los nifios puedan hacerlo. se divierten y adquieren aprendizajes Utiles para su vida
(Pucuhuaranga, 2016). Ademas, el juego verbal es importante a medida que los bebés
comienzan a fortalecer su memoria de lo que esto les ayuda a tener una mayor capacidad de
almacenamiento y estar mas involucrados en las actividades que estan ahi afuera.

Asimismo, el rendimiento, mas seguridad, motivacién para hablar y participar en clase

fomenta la interaccién social donde se desarrollan sus habilidades linguisticas y asi culminar
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la fase inicial de manera exitosa (Rios, 2021). Esto significa que los juegos verbales son
cruciales en el nivel béasico, porque tienen una importancia educativa en su formacion
linguistica y social. A medida que comparten experiencias con sus comparieros, crean nuevas
experiencias de manera entretenida, lo que los lleva a aprender y desenvolverse en el medio,
por ello es importante utilizar este juego desde una edad temprana.

Igualmente, los juegos de lenguaje fortalecen el lenguaje oral y ayudan a los nifios a
aprender nuevas palabras, por lo que estas actividades fomentan y fortalecen el conocimiento
del dialogo, fluido, enriquecido y variado que te adentra en el mundo del conocimiento que es
indispensable para su desarrollo personal y social (Blanco y Blanco, 2020). A través de estos
juegos los nifios se pueden expresar, hablar y socializar, ademés de herramientas educativas y
recreativas que centran su atencion en las palabras habladas o verbalizadas y se utilizan
principalmente, para promover el lenguaje oral, aumenta y fortalece el vocabulario y esta en el

proceso de crianza con bebes.

Definicion de la Adivinanza

Sobre este punto, Zeballos (2012, p. 176). “Son dichos populares en verso, donde de
manera simulada o encubierta se describe algo para que sea adivinada”. Las adivinanzas
permiten a los nifios hacer el uso de sus habilidades cognitivas, mediante la relacién que puedan
establecer entre el enunciado y sus recuerdos (esquema mental). Por su parte, Gonzélez (1999)
considera que la adivinanza es uno de los primeros y mas difundidos tipos de pensamiento
formulado; es el resultado del proceso primario de asociacion mental, de la comparacion y la
percepcion de parecidos y diferencias aunados al humor y al ingenio. La sorpresa al descubrir
similitud entre objetos, en los que de ordinario no se esperaria encontrarla, es un elemento

basico para su elaboracion: sin sorpresa no hay adivinanza.
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Desde la vision de Chabolla (2013), la adivinanza es definida como “un juego verbal
que pone en actividad la percepcion, la observacion y la inteligencia de los nifios para resolver
un enigma con los elementos que se le presentan”, el jugador que no puede resolverlo pierde

(se da o se rinde) y el que lo resuelve, gana.

Importancia de la Adivinanza

En cuanto a su importancia, Sanchez (1988) afirma:

La utilizacion de las adivinanzas constituye un ejercicio mental muy importante,
porque conduce al andlisis; desarrolla el ingenio de los pequefios; despierta y satisface
la curiosidad; estimula las ideas; vigoriza la imaginacion y la observacion; agiliza la
memoria y permite la aplicacién de conocimientos adquiridos. (p. 21)

Desde la perspectiva pedagogica, Sanchez (1988) sostiene:

La utilizacion de las adivinanzas constituye un ejercicio mental muy importante,
porque conduce al andlisis; desarrolla el ingenio de los estudiantes; despierta y satisface
la curiosidad; estimula las ideas; vigoriza la imaginacion y la observacion; agiliza la
memoria y permite la aplicacién de conocimientos adquiridos. (p. 34)

De otro lado, Martinez (2013) expresa que mucha falta hace dejar de considerar las
adivinanzas como pasatiempo infantil y que, por el contrario, se deben ver como una
oportunidad para el desarrollo de habilidades cognitivas del nifio y del adulto; entender mas su
estructura, su construccion, su funcionamiento y el proceso mental que desencadena en quien
busca la respuesta. Los caminos del aprendizaje son impredecibles y la adivinanza, con su
potencial ludico, es una magnifica oportunidad para llevarlo a cabo de una manera grata. Segun
Ledn (2009), afirma que la utilizacién adecuada de las adivinanzas tiene muchos beneficios

tales como: Para memorizar su texto para aprender palabras nuevas 1. Salir de la rutina 2. Para
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hacer ejercicio mental 3. Para socializarnos 4. Para repasar el vocabulario 5. Para trabajar el
lenguaje oral. 6. Para motivar a los nifios, etc. (p. 2).
Mientras tanto, Miaja de la Pefia (1992) argumenta que:
La Adivinanza es un juego ingenioso que contribuye a desarrollar la
imaginacion y la capacidad de comunicacion de quien lo practica, ademéas de
incrementar su acerbo léxico y su sensibilidad en el manejo del lenguaje y el ritmo, lo

que le permite un mejor acercamiento a la poesia. (p. 92)

Caracteristicas de la Adivinanza
Asimismo, Chipana (2009) define ciertas caracteristicas que deben tener las
adivinanzas las cuales se citan a continuacion:

e Son dichos populares en versos dirigidos principalmente a los nifios.

e Son juegos de ingenio en los que se describe 0 se pregunta algo para que sea adivinado
por pasatiempo.

e Su objetivo principal es el entretenimiento también contribuye al aprendizaje de los
nifios y a la difusion y mantenimiento de las tradiciones populares.

e Pertenece a la «cultura popular». Aungue su autoria es andnima las adivinanzas se
elaboran colectivamente por toda la sociedad. Por este motivo las recopilaciones de las
adivinanzas se enriquecen dia a dia.

e Hacen referencia a elementos y objetos de uso cotidiano, como utensilios y animales
domeésticos, frutas y verduras, elementos de la naturaleza, cualidades humanas
(sentimientos), etc.

e Tienen una transmision oral, (de boca en boca) lo que ha facilitado las numerosas

modificaciones y variantes de las adivinanzas.
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e La métrica de las adivinanzas es caracteristica. Los versos son generalmente
octosilabos. Las estrofas pueden ser pareados de rima consonante o bien estrofas de tres
0 cuatro versos.

e Lo maés frecuente son las estrofas de cuatro versos con rima asonante o consonante en

los versos pares.

Tipos de Adivinanzas

Sobre el tipo de adivinanzas, Martinez (2013), dadas sus caracteristicas, existen ocho
tipos identificables de adivinanzas:

La Adivinanza-Onomatopeya. La relacion se presenta indirecta y la adivinanza
cobra sentido cuando se establece dicha relacion entre la respuesta y el conocimiento previo
de que el budud es la onomatopeya para representar una situacion de susto o miedo
(Martinez, 2013).
¢Cual es la planta que asusta?

La adivinanza por “asociacion”.

Se toma parte de una palabra que tenga alguna relacién fonica con el objeto, aunque
no exista relacién semantica (Martinez, 2013):
¢Cual es el pan que cubre las piernas?

El pantalén

La Adivinanza Abierta. La respuesta puede ser cualquier cosa; el planteamiento
puede proporcionar o sugerir algin indicio, pero la solucidn “correcta” siempre sera incierta
(Martinez, 2013):
¢Qué les dijo Tarzan a los elefantes cuando los vio pasar vestidos con gabardinas y gafas

oscuras?
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(Nada, porque no los reconocio).

La Adivinanza-Secuencia. La informacidn proporcionada tiene tres momentos y en
cada uno de ellos se van acumulando los datos necesarios para llegar a la respuesta (Martinez,
2013):

Primer acto: Aparece un hombre limpiando una O
Segundo acto: Aparece el mismo hombre limpiando otra O
Tercer acto: Aparece el mismo hombre limpiando otra O
¢Cbémo se llama la obra?

(Las O-limpiadas).

La Adivinanza-Explicita. Plantea un acertijo que lleva en si mismo la respuesta, no
requiere que el adivinador se remita al lenguaje figurado o a la busqueda de similes,
comparaciones o metaforas, sino que se le pone a prueba, con el fin de que encuentre la
respuesta o bien en la organizacién de los datos planteados, o bien en alguna otra relacion
indirecta (Martinez, 2013):

Verde por fuera,

blanco por dentro,

si quieres que te lo diga es pera
¢ Qué es?

La pera

La Adivinanza Calambur. Se presenta cuando algunas silabas del texto de la
adivinanza se combinan de mas de una manera: Agrupandolas o separandolas, segun sea el
caso-, lo que produce significados diferentes (Martinez, 2013):

Oro no es,
plata no es,

abre la cortina y veras lo que es
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Jque es?
El platano.

La adivinanza-Descripcion. Se elabora a partir de la enumeracion de uno o mas
rasgos esenciales del objeto a adivinar. En ella no hay un extrafiamiento del objeto -y por
tanto de construccion de metafora, sino una descripcion a veces clara y evidente, a veces
encubierta, de las caracteristicas del objeto. En la adivinanza-descripcion todo esta dicho y el
sujeto para adivinar la respuesta, solo tiene que acertar en ubicar el objeto o la situacion
descrita (Martinez, 2013):

Soy astuto y jugueton,

cazar ratones es mi mayor aficion,
Jquieén soy?

El gato

La verdadera adivinanza.

Posee mas estructura, imaginacion y creatividad que los tipos anteriores: En un corral
redondo, unas vacas se echan y otras se levantan. Para “adivinar”, es decir, encontrar la
respuesta, quien lo intente debe hacer una operacion mental mas razonada e imaginativa que
en el primer tipo, ya que la respuesta s6lo se muestra a través de procesos mentales como el
analisis y la sintesis, la comparacién, la induccién y deduccion, la analogia, la relacién, la

particularizacion y generalizacion y el contraste (Martinez, 2013).

Rima

La rima es la igualdad de los sonidos o consonancia gque hay entre dos 0 mas palabras
desde la ultima vocal, es decir, que tiene la misma terminacién. A continuacion, se muestran
unos ejemplos en donde se pueden observar palabras que riman con otras.

Y colorin, colorado,
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este cuento se ha terminado,
paso por un zapatito roto
para mafiana contare otro.

Se tiene que tener en cuenta que las rimas infantiles son un juego de palabras,
convirtiéndose en un método muy creativo y motivador de presentarles los sonidos y el habla
a los pequefios, de ahi importancia y promocién desde muy temprana edad. Las rimas infantiles
son usualmente cortas, tienen rima, ritmo y repeticion (Gironda, 2012). La rima es un recurso
educativo excelente para potenciar el vocabulario en los nifios. Su lectura no solo enriquece la
asimilacion y el uso de nuevos términos, sino que potencia la expresion verbal y mejora las
habilidades comunicativas en los nifios, como revel6 un estudio realizado en la Universidad
Politécnica Salesiana. Ademas, es una manera excelente de entrenar la articulacion de los
diferentes sonidos y la pronunciacion de los fonemas, a la vez que contribuye a desarrollar la

conciencia fonologica.

Clases de Rimas
Por ejemplo, las rimas consonantes son aquella donde coinciden todos los sonidos de la

ultima silaba de cada verso, tanto vocales como consonantes:

Amarillo es el patito,
lo es el limon,
Amarillo es el pollito

Que sale de su cascaron.

Dos ojitos para mirar

Dos orejitas para escuchar



26

Una naricita para oler

Y una boquita gque le gusta comer.

En el caso de las rimas asonantes son aquella donde solo coinciden los sonidos
vocalicos en la ultima silaba de cada verso:
Aquella rosita
Nacio en abril,
queria casarse

Con un aleli

La Cancion

Segun la propuesta pedagdgica inicial del Minedu (2008), la cancion es un juego, las
palabras van acompafiadas de ritmo, melodia y pulso, lo que permite a los nifios comunicarse
claramente. Este es el recurso mas utilizado por los docentes porque ayuda a crear conexiones
habilidades emocionales, desarrollar habilidades de atencidn, hacer preguntas a textos, leer
textos en lenguaje, interpretar canciones, expresiones corporales, entre otros.
Tradicionalmente, las canciones infantiles se transmiten de generacidn en generacion y forman
parte de la cultura popular, aunque en las Gltimas décadas han surgido numerosos artistas
especializados en producir musica y espectaculos audiovisuales dirigidos al publico infantil.
Sobre estos tipos cantos son una actividad en la cual los nifios aprenden, ya sea jugando y otras
cantando diferentes melodias, con temas variados que ayudan a ampliar sus conocimientos

sobre el medio ambiente que los rodea.
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Didactica de la Cancion

La cancion juega un papel pedagogico importante en la educacion porque ayuda, a
lograrlo el desarrollo integral de los nifios y nifias y cultivar su sensibilidad estimulando el
desarrollo, la personalidad es muy importante en la formacion integral de los estudiantes. Estas
actividades deben ser apropiado a la naturaleza de la educacion y al nivel de preparacion de los
nifios en las realidades sociales y ambientales en las que vive.

Motivacion. Despierta el interés de un nifio en un juego, presentacion o, por ejemplo,
una carta o sobre que contenga la cancion.

Presentacion de la Cancion. La maestra muestra la imagen de la cancion y plantea las
siguientes preguntas: ;qué es, un poema, una receta? Luego los nifios identifican simbolos
(gréficos) para que el texto verbal se lea en frases.

Redaccion. Se realiza mediante la lectura oral del texto con la ayuda de los nifios. Esto
se hace dos o tres veces.

Ritmo. A continuacion, se ejecutan las frases acompafiadas de aplausos, en forma de
silabeo, sin cantar. También se puede hacer con instrumentos musicales, como el toc -toc.

Melodias. Primero la maestra canta solo toda la cancion, luego la canta con los nifios,
dandole la entonacion a la melodia.

Expresion. Los nifios pueden acompafiar la cancion con movimientos corporales luego
expresan: “¢Cual es la cancion?”, “;Qué esta pasando?”, “;Cudles son los personajes que

participan?”.

Beneficios de la Cancidon en el Desarrollo Infantil
A través de las canciones infantiles, los nifios pueden encauzar un aprendizaje musical
que contribuya a su desarrollo. Segun algunos profesionales, la educacion musical a edades

tempranas aporta varios beneficios:
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e Desarrolla el lenguaje favoreciendo la diccion, aumentando su vocabulario y
ejercitando la fonética.

e Favorece la capacidad de comprension, mejora su concentracion y memoria.

e Desarrolla el gusto por la musica, favorece el sentido ritmico y la audicion.

e Desarrolla su expresion corporal, ya que le permite ajustar su movimiento corporal a
diferentes ritmos contribuyendo al control ritmico del cuerpo, y ejercita su
coordinacion.

e Favorece el desarrollo emocional y social al permitir la integracién e interaccion con el
grupo.

e Favorece la interaccion social y el sentido de libertad.

Dimensiones de la Expresion Oral

Vocabulario. Para Garcia (2009), el vocabulario es un elemento clave dentro del
aprendizaje de una lengua, se supone que es la base de la comunicacion en si; no solo se piensa
con palabras, sino que a través de ellas se comunica y se expresa lo que se piensa, lo que se
siente y lo que se desea. Asi, Genouvrier, citado por Martin, dice que el vocabulario “es el
conjunto de todos los vocablos efectivamente empleados por el locutor en un acto de habla
concreto”.

Diccidn. Segun la Real Academia Espafiola, es la forma de emplear las palabras para
formar oraciones, ya sea de manera oral o escrita. Se habla de buena diccién cuando el
empleo de dichas palabras es visto como correcto y acertado en el idioma al que estas
pertenecen, sin atender al contenido o significado de lo expresado por el emisor. Por otro
lado, la diccion es también la manera de pronunciar. La colocacion de la voz consiste en

producirla correctamente, tomando en cuenta la respiracion, la colocacion correcta del
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diafragma, la posicion de los labios, la articulacion y, desde luego, la diccion. La palabra
diccion proviene del latin dictio, -nem, “manera de hablar”.

Fluidez. Es un proceso psiquico cognitivo que nos permite conocer la realidad. Esta
habilidad mental, en realidad, no es un proceso psiquico propiamente dicho, sino que
interviene en la organizacion de los demas procesos psicoldgicos y es un requisito basico y
necesario para la adquisicion del conocimiento y la ejecucion optima de nuestras actividades
cotidianas. Un concepto vinculado intimamente con la atencién es la concentracion. Cuando
nuestra atencion se polariza sobre un determinado objeto, sujeto o situacién, en un momento
especifico y se mantiene sobre él, decimos que estamos concentrados. En consecuencia, la
concentracion es la atencion polarizada (Tomas y Almenara, 2007).

La fluidez verbal, o simplemente fluidez es la capacidad de un hablante de expresarse
correctamente con cierta facilidad y espontaneidad, tanto en su idioma materno como en una segunda

lengua; esto permite que el hablante se desenvuelva de una manera correcta. La fluidez viene dada en

tres areas: Wikipedia

Teorias de la Expresién Oral

Teoria de Piaget. Para Piaget (1968, 1976), el lenguaje es una de las posibilidades para
representar un significado por medio de un significante; es decir, para él, las palabras son solo
simbolos, el nifio manifiesta lo que ve en la realidad a través del lenguaje, no es un sujeto
pasivo en la construccién de sus aprendizajes, sino que construye significados a partir de sus
experiencias en el mundo de los objetos. Piaget divide el proceso de la adquisicion del lenguaje
en dos periodos:

Periodo Preconceptual. Piaget observé que durante este periodo (entre los 2 y 7 afios),
el lenguaje de los nifios realiza un progreso rapido. El desarrollo de sus esquemas mentales le

deja “acomodar” rapidamente nuevas palabras y situaciones. A partir del uso de palabras


https://es.wikipedia.org/wiki/Fluidez_verbal
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sueltas (por ejemplo, “pan’) comienza a construir oraciones simples (por ejemplo, “mami
pan”).

Teoria Sociocultural, segun Vigotsky (1965). Segun esta teoria de Vygotsky, los
origenes del lenguaje son sociales, incluso, desde el comienzo mismo de la infancia. Tanto el
lenguaje receptivo como el productivo tienen sus raices en los intercambios entre el bebé y
quien lo cuida. Practicamente, toda vocalizacion del nifio es interpretada como manifestacion
social, como si el bebe comunicara algo. Después entre los dos y los tres afios, aparecen el
pensamiento y el habla; desde este punto en adelante, ni el habla ni el pensamiento volveran a
funcionar igual. Con la aparicién del pensamiento y el habla, el pensamiento adquiere una base
verbal y el habla se hace intelectual porque se usa para pensar. La sociabilidad del nifio es el
punto de partida de sus interacciones sociales con el medio que lo rodea.

Teoria psicolinguistica de Chomsky. Chomsky, como se cita en separata de
Comunicacién | de la UCSS (2010), manifiesta que el lenguaje es algo innato en la persona y
que, por tanto, se tiene una gramatica universal, dado que se tiene capacidades que ayudan a
desarrollar el lenguaje, las cuales se activan a partir de la interaccion de un estimulo externo.
La existencia de un “dispositivo de adquisicion del lenguaje” en el cerebro infantil permite que
el nifio aprenda las reglas que rigen un lenguaje, sin importar su exposicion limitada a los datos
linguisticos primarios. Igualmente, Chomsky, el lenguaje esta disefiado para comunicar un
rango infinito de mensajes, ideas y emociones. Por lo tanto, el lenguaje evoluciona
constantemente, sujeto a reestructurarse dependiendo de su uso, ya sea para el habla o la
escritura. Los nifios, a menudo hacen uso del lenguaje de manera creativa debido a que no estan

familiarizados con la manera adecuada de usar las palabras y las frases.

Definicién de la Expresién Oral
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En el caso de Yate (2002), la expresion oral es el conjunto de técnicas que determinan
las pautas generales que deben seguirse para comunicarse oralmente, es decir, es la forma de
expresar sin barreras lo que se piensa y se siente. También sirve como instrumento para
comunicar sobre procesos u objetos externos a él. Por lo tanto, hay que trabajarla desde la
educacion inicial a la superior, pues como se sabe, ninguna sociedad accede a la escritura sin
la oralidad (p. 31). Segun Robin (1982), la expresion oral es aquel proceso de hablar que va
mas alla de la produccion de sonidos enlazados los unos a los otros. El objetivo fundamental
es enviar mensajes de forma efectiva y de negociar significados (Hernandez, 2015).

Para Byrne (1989), la expresion oral no se desarrolla de forma aislada en el aula, puesto
que esta puede hacer aportes significativos a procesos como la lectura y la escritura
(Hernandez, 2015). Ademas, el Centro Virtual Cervantes, (2015) define la expresion oral como
aquella habilidad linglistica que claramente esta relacionada con la produccion del discurso
oral.,, ademas es una capacidad comunicativa que abarca no solo un dominio de la
pronunciacion, del Iéxico y la gramatica de la lengua, sino también unos conocimientos
socioculturales y pragmaticos. La expresion oral esta constituida por diferentes micro
destrezas, entre las cuales se pueden encontrar el saber aportar informacién y opiniones,
mostrar acuerdo o desacuerdo, resolver fallos conversacionales o saber en qué circunstancias
es pertinente hablar y en cuéales no.

Existen otras definiciones que pretenden acercarse al concepto general de la expresion
oral, como el caso de De Conceptos.com (2015), quien sujeta que la expresion oral es toda
forma de comunicacion verbal, en la que se emplea la palabra hablada y esta integrada por un
conjunto de signos fonoldgicos totalmente convencionales, como modo de exteriorizar las
ideas, sentimientos, pedidos, 6rdenes, y conocimientos de una persona; y que le permite

mantener un didlogo o discusién con otras.
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Importancia la Expresion Oral

Sobre este punto, Vallés (2005: 395), manifiesta la necesidad que los estudiantes sepan
expresarse con fluidez y claridad, con 6ptima pronunciacion y entonacién, que empleen con
pertinencia y naturalidad los recursos no verbales (mimica, gestos, movimientos del cuerpo),
que se hagan escuchar pero que también escuchen a los demas. Es necesario entonces que
reivindiquemos la ensefianza de la comunicacion oral, en situaciones formales e informales;
por eso es que se propone desarrollar capacidades para la conservacion, el dialogo, el debate,
el relato, la presentacion de informes orales, entre otras formas de la comunicacion oral. Estos
eventos seran Utiles para que los estudiantes posean herramientas que le posibiliten interactuar

con los demas en los estudios futuros en el trabajo en la vida ciudadana.

Factores que intervienen en la Expresion Oral

Factor Familiar. La familia ambito; de aprendizaje, de pertinencia, de amor y de
seguridad, ofrece la mayor oportunidad para desarrollar las capacidades personales. La familia
es el lugar que permite al individuo explorar el mundo para luego lanzarse a la vida y ser capaz
de enfrentarse a los retos que le impone la sociedad.

Factor Social. Prepara a las personas para relacionarse con los demas, convivir, abordar
situaciones, cooperar, competir, negociar y aprender.

Factor Psicoldgico. Ayuda a las personas a desarrollar su mundo afectivo, su propia
imagen y manera de ser.

Factor Cultural. Tiene que ver con la transmisién de habitos y costumbres, patrones
de conducta, lenguaje, que permitan que la persona se desenvuelva acorde con las normas de

convivencia, y asi pueda convivir en sociedad.
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Marco Conceptual

Expresion Oral. Es una habilidad lingiistica que no tiene sentido sin la comprension,
sin el procesamiento de lo escuchado (Baralo 2000). Asimismo, Minedu, a través de rutas el
aprendizaje, dice que (p. 27) la expresion oral estd intimamente ligada a la comprension y se
da en forma paralela. También abarca no solo un dominio de la pronunciacion, del Iéxico y la
gramética de la lengua, sino también unos conocimientos socioculturales, discursivos,
estratégicos y pragmaticos. Comprende habilidades como saber aportar informacion, emitir
opiniones, mostrar acuerdo o desacuerdo, saber en queé circunstancias es pertinente hablar y en
cudles no.

En cuanto a Chomsky, tomado de Gémez (2010: 34), ha demostrado que los seres
humanos poseen disposiciones innatas que nos permiten adquirir y desarrollar una modalidad
oral del lenguaje. Desde nifios aprendemos a hablar por contacto social. En la medida que
vamos adquiriendo las palabras, vamos construyendo la gramatica de la lengua. Es decir,
pasamos por el proceso de construccion de palabras, a frases y luego a oraciones. Se aprende a
ordenar las palabras en la estructura sintactica del idioma que se adquiere. Toda variedad de
habla, incluida la mas alejada de las practicas orales escolares, entrafia una extraordinaria
complejidad de la que no siempre se es consciente.

PedagOgicamente, es necesario ayudar al estudiante a caer en la cuenta de sus saberes
linguisticos cuando habla: qué dice, con qué sentido lo dice, para qué lo dice y por qué lo dice.
De esta manera, podra mejorar la coherencia y la cohesidn de sus expresiones para formar un
texto méas planificado, mas formal. También se requiere orientarlo en saber cuando y como
expresarse, a decir lo que siente, sabe y piensa de manera adecuada y pertinente al contexto y

a las necesidades del interlocutor.
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Juegos Verbales

Los juegos verbales son actividades de caracter ludico y vocal que sirven para potenciar
el lenguaje (oral y escrito). También un instrumento pedagdgico muy variado que se utiliza
para poder evaluar, estimular y desarrollar el lenguaje en los nifios y nifias ademas de ayudar a
establecer vinculos afectivos, pues la mayoria de estas actividades se realiza en un contexto de
interaccion social. Todos los juegos verbales ponen énfasis en el caracter lenguaje y en una

actitud exploratoria de los posibles significados y sonidos.
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Capitulo 111

Hipotesis y Variables de la Investigacion

Hipotesis de la Investigacion
Hipotesis General
Los juegos verbales se relacionan de manera significativa la expresion oral en los nifios
de tres afios en la institucion educativa inicial Nifio Jesis Mariscal Chaperito de San Juan de

Lurigancho, 2022.

Hipotesis Especificos

Los juegos verbales se relacionan de manera significativa con el vocabulario en los
nifios de tres afos en la institucion educativa inicial Nifio Jesis Mariscal Chaperito de San
Juan de Lurigancho, 2022.

Los juegos verbales se relacionan de manera significativa con la diccion en los nifios
de tres afios en la institucion educativa inicial Nifio Jests Mariscal Chaperito de San Juan de
Lurigancho, 2022.

Los juegos verbales se relacionan de manera significativa con la fluidez en los nifios
de tres afios en la institucion educativa inicial Nifio Jests Mariscal Chaperito de San Juan de

Lurigancho, 2022.



Tabla 1

Variables de la Investigacion

Operacionalizacion de Variables

Operacionalizacion de la variable 1.
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Variable

Dimensidn

Indicadores

items

Niveles y
rangos

Los juegos
verbales

Adivinanzas

1. ¢Con queé frecuencia aplica las
adivinanzas para mejorar la
expresion oral en los nifios y nifias?

2. ¢Considera usted que su institucion
promueve la practica de juegos
verbales en los nifios de tres afios
para incrementar la fluidez?

3. ¢Con qué frecuencia utiliza juegos
de fluidez verbal para desarrollar la
expresion oral?

4. ¢Planifica estrategias metodoldgicas

en donde considera el juego de las
Adivinanzas?

1,234

Canciones

5. ¢Realiza canciones que promuevan
la integracion y la comunicacion de
los nifios?

6. ¢Existe un espacio en el aula o fuera

de ella destinada para el desarrollo
del canto?

7. ¢Con qué frecuencia utiliza
canciones para desarrollar la
expresion oral?

8. ¢Utiliza las canciones como un
recurso gue permita mejorar la
pronunciacion y entonacion en la
expresion oral de los nifios y nifias?

5,6,7,8,

Rimas

9. ¢Realiza juegos de rimas que
promueva la integracion y la
comunicacion oral entre los nifios?

10. ¢Creas rimas que estimulen la
imaginacion, creacion y
representacion en los nifios y
nifias en la mejora de su expresion
oral?

11. . ¢Trabaja usted diversas rimas
empleando la mimica,
entonacion, gestos y movimientos
mediante el uso de juegos
verbales?

12.;Considera usted qué las rimas

influyen en el desarrollo de Ia

expresion oral?

9,10,11,12,
13,14 ,15

Nunca 1
Casi siempre
2 Siempre 3
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13.- ¢Con qué frecuencia trabaja
usted las rimas con sus
estudiantes para conocer el nivel
de la expresién oral?

14.- ;Considera factible contar
con juegos verbales como las
rimas que le ayuden a desarrollar
la expresion oral de los nifios?
15.- ¢ Conoce usted los beneficios
que aportan los juegos verbales:
¢cémo larima, las canciones y las

adivinanzas en la educacién

inicial?

Tabla 2

Operacionalizacion de la variable 2.

Variable

Dimension

Indicadores

items

Escala

Expresion
oral

Vocabulario

1. Pronuncia su nombre y los de sus padres

2. Pronuncia palabras cortas para
comunicarse.

3.Menciona el nombre de diferentes animales
4, Menciona el nombre de diferentes frutas
5. Responde a las preguntas que se le hace
6. Identifica los sonidos finales en cada rima.

7. Repite las canciones

8. Dice caracteristicas para crear adivinanzas
9. Repite rimas ayudado de imagenes.
. 10. Repite trabalenguas ayudado de

iméagenes.

12,345,
6,7,8,9,10

Diccién

11.Se le entiende lo que dice

12. Se expresa con voz alta al decir un

mensaje.

13. Menciona y sefiala las imagenes

presentadas.
14.Hace preguntas sin dificultad.

15. Repite las palabras de manera articulada.

11,12,13,14,15

Fluidez

16. Recurre a sus saberes previos para

responder

17.Expresa con claridad en la pronunciacién
18. Realiza gestos en caso de necesidad
19.Participa en grupo para expresarse

oralmente.

20.Utiliza gestos y movimientos para decir un

mensaje.

21. Se expresa y argumenta sus opiniones
22. Titubea o tartamudea cuando habla

23. Comenta sus experiencias u actividades
24. Describe una imagen de manera

espontanea

16,17,18,19,20

21.23.24

Nunca,
A veces
Siempre
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Capitulo IV

Metodologia de la Investigacion

Tipo de Investigacion

Cuantitativa correlacional.

Nivel de Investigacion
Disefio de Investigacion
Un estudio se considera analitico cuando su finalidad es evaluar una presunta relacion
causal entre un factor causa-efecto. Ademas, no experimental cuando se definen como
observacionales los estudios en los que el factor de estudio no es controlado por los
investigadores, sino que estos se limitan a observar, medir y analizar determinadas variables
en los sujetos.
Asimismo, es transversal que se consideran transversales los estudios en los que los datos de
cada sujeto representan esencialmente un momento del tiempo. Examinar la relacion entre
diferentes variables en una poblacion definida en un momento de tiempo determinado. Dado
que las variables se han medido de forma simultanea, no puede establecerse la existencia de
una secuencia temporal entre ellas y, por tanto, estos disefios no permiten abordar el estudio de
una presunta relacion causa-efecto. Asi pues, los estudios transversales son por definicion

descriptivos. y correlacional.

Poblacion y Muestra de la Investigacion
Poblacién
Al respecto, Lerma (2007, p. 73) senala: “La poblacion es el conjunto de todos los

elementos de la misma especie que presentan una caracteristica determinada o que
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corresponden a una misma definicion y a cuyos elementos se le estudiaran sus caracteristicas
y relaciones”. Incluso, esta investigacion esta constituida por los 21 alumnos del aula melon de
tres afios de la institucion educativa inicial 115-02 Nifio Jestus Mariscal Chaperito y se realizo

a partir de ocho sesiones de aprendizaje.

Muestra
Esta conformada por ocho sesiones de aprendizaje, relacionados con la aplicacion de la
propuesta pedagdgica de rimas, trabalenguas, canciones y adivinanzas. Se incluye la docente y

los estudiantes del aula de tres afios.

Técnicas e Instrumentos de Recoleccion de Datos
Técnicas de Recoleccion de Datos
La técnica empleada en esta investigacion fue la encuesta y la observacion.
Encuesta. Se define a la encuesta como la técnica de recoleccion de datos que forma
parte de las investigaciones con enfoques cuantitativo, cualitativo o mixto y que utiliza a un
cuestionario, test o prueba como instrumento para su propdsito: obtener informacion util en

una investigacion.

Tabla 3

Encuesta tomada pretest. y postest. Nifios.

alternativas

Preguntas de vocabulario Nunca a veces Siempre
1 2 3

=
@
3

Pronuncia su nombre y los nombres de sus padres

Pronuncia palabras cortas para comunicarse.

Menciona el nombre de diferentes animales

Menciona el nombre de diferentes frutas

Responde a las preguntas que se le hace

Identifica los sonidos finales en cada rima.

Repite las canciones

VN[OOI WIN|F-

Dice caracteristicas para crear adivinanzas
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9 Repite rimas ayudado de imagenes.

10 Repite trabalenguas ayudado de iméagenes.
Preguntas de Diccion

11 Se le entiende lo que dice

12 Se expresa con voz alta al decir un mensaje.

13 Menciona y sefiala las imagenes presentadas.

14 Hace preguntas sin dificultad.

15 Repite las palabras de manera articulada.

16 Expresa con claridad en la pronunciacion
Preguntas de Fluidez

17 Realiza gestos en caso de necesidades

18 Participa en grupo para expresarse oralmente.

19 Utiliza gestos y movimientos para decir un mensaje.

20 Se expresa y argumenta sus opiniones

21 Titubea o tartamudea cuando habla

22 Comenta experiencias u actividades

23 Describe una imagen de manera espontanea

24 Detalla de forma oral las imagenes.
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Tabla 4

Resultado de la encuesta pre.

TOTA
L

42

46

29
27
45

27
39
25
30
26
44
36
42

38
33
33
31

40

34
32

43

40

30
32

2
1

2

9 10

8

7

6

314 1|5

1
2

1

2

1
1

3

3

Estudiantes

8 191

31313

3 |32

7

1

1

3

314|516

2 13123

2

1

1

3

preg

untas

10 1

11) 2

12| 2

13 2

14) 2

151

16| 2

17| 3

18 2

19 2

201

21 2

22| 2

23| 2

24 1

Tabla s

Resultados post.

TOTA

53
58
47

45

o1

40
55
45

50
48

2

2

7

6

314 |5

2
1
2

2

1

1

1
3
3

3

3

3

Estudiantes

31313

3 13]2

3 132

7

2

2

2

6

3

313333 ]3]3

314 |5

313313

3133 (3|3 ]3]3]3

2

31333

2

1
2

2

1

1

3
3

3

preg

untas

10| 3




I
N

11| 3 1133|332 (3]13|3 (32|32 |3 (3|13 |3|3 |3 |56
12| 3 1123|2211 ]1]2 |31 |3 |13 |2 1|3 |3 |3 |1 |42
13| 3 113|132 (3]2(3]3|2 (32|32 |3 |3 |13 ]|3]|2]|2]|52
14| 3 11213 (122133331323 |31 3|23 |2 |48
15| 3 113|132 (3]|1(3]3|2 (3|2 |32 |3 |2 |1 |1]|2]|3 |2 |48
16| 3 113|132 (3]2(3]3]|2 (31 |3 |1 |3 |1 11|13 |2 |45
17| 3 2133121323 |3|2]|3|2 (3|2 |3]|3|2 (3|2 ]|2]2]53
18| 3 112|131 (2]2 (33|33 |2 |3]|2]|3 |32 |3]|2]|3]|2 |51
19 3 113132223 ]3]2 |31 3|2 ]2 ]2 |1 |3 |23 ]|2 |48
20 3 113|132 (3|2 (3]|2|2 (3|2 |3|1]|3 (3|13 |3|3 ]2 |51
21 1 112 /3|2 (3|11 )]1j1 1411 )11]2 |2 |2 |1 |3 |3 |1 ]33
22| 3 112|132 (2]2 (33|23 |1 |3 |3 |3 |3 |1 |2]|2]|2]|1 |47
23 3 1123|1111 (2]|2 |3 |2 |3 |3 |3 |3 |12 |2 |1 |1 |41
24 3 1 1313132332313 ]2 ]2 |1 1|3 ]|2]2]1 46
Calcula el Namero de Cuestionarios que Debes Aplicar
La cuarta etapa de como hacer una estadistica de una encuesta es calcular el nimero
de cuestionarios necesarios para obtener respuestas representativas de los nifios. Se aplicé la
formula:
N
n= e
[0054x(N — 1) + 1]
donde...
n = numero de muestras
o N =tamafio de poblacién
e X =lacantidad de cuestionarios necesarios
Tabla 6
Encuesta a docentes.
Variable Dimension Indicadores items Niveles y
rangos
L oS iUeqos 1. ¢Con qué frecuencia aplica las Nunca 1
Ve eraI%s Adivinanzas adivinanzas para mejorar la expresion 1,2,3,4 Casi siempre

oral en los nifios y nifias?

2 Siempre 3
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2. ¢Considera usted que su institucién
promueve la préctica de juegos verbales
en los nifios de tres afios para
incrementar la fluidez?

3. ¢Con qué frecuencia utiliza juegos de
fluidez verbal para desarrollar la
expresion oral?

4. ¢ Planifica estrategias metodoldgicas
en donde considera el juego de las
Adivinanzas?

Canciones

5. ¢Realiza canciones que promuevan la
integracion y la comunicacion de los
nifios?

6. ¢Existe un espacio en el aula o fuera
de ella destinada para el desarrollo del
canto?

7. ;Con qué frecuencia utiliza 5,6,7,8,
canciones para desarrollar la expresion
oral?

8. ¢ Utiliza las canciones como un
recurso que permita mejorar la
pronunciacién y entonacién en la
expresion oral de los nifios y nifias?

Rimas

9. ¢Realiza juegos de rimas que
promueva la integracién y la
comunicacion oral entre los nifios?
10. ¢Creas rimas que estimulen la
imaginacion, creacion y
representacion en los nifios y nifias en
la mejora de su expresion oral?

11. ;Trabaja usted diversas rimas
empleando la mimica, entonacion,
gestos y movimientos mediante el uso
de juegos verbales?

12. ;Considera usted qué las rimas
influyen en el desarrollo de Ila
expresion oral?

13. ¢Con qué frecuencia trabaja usted
las rimas con sus estudiantes para
conocer el nivel de la expresion oral?
14. (Considera factible contar con
juegos verbales como las rimas que le
ayuden a desarrollar la expresion oral
de los nifios?

15. ¢Conoce usted los beneficios que
aportan los juegos verbales: ;como la
rima, las canciones y las adivinanzas
en la educacion inicial?

9,10,11,12,
13,14 ,15

Figural

Encuesta a docentes.



44

B |[A |S E D |E D |A [T |0 |S K 18
E
D
A |
D T
ENCUE |E T ITL |IT2 |IT2 |1 |IT2 |IT2 | TOT
STA s|imy|m2 |[m3 |Ima |5 |me (w7 |iIm8|(m9|o (1 |2 [3|4 |5 |AL >vi 5.6875
1 1] 1 1 1| 2| 1| 3| 2| 3| 3| 1| 1|1| 1| 3 vt
2 2| 1 1 1) 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2| 2|2| 2| 2
SECCIO | 1.058823
3 2| 2 2 20 2| 2| 1| 2| o of 2| 2f2] 1| 2 N1 529
JIeo 0 0.513368
4 1] 2 1 2| 1| 2| 2| 2| 3| 2| 1| 1|2| 2| 3 984
0.513368
5 2| 2 2 3| 2| 3| 3| 2| 3| 3 2| 2|2| o 2 984
6 2| 2 2 2| 2 2| 2| 2| 3| 3| 2| 22| 2| 2
0.543567
7 1] 2 2 2| 2 2| 2| 1| 2| 2| 2| 22| 2| 2 159
8 2| 2 2 20 2| 3| 1| 1| 2| 2| 2| 2(3] 3| 3
AD
O
1
SUMA 13| 14| 13| 15| 13| 17| 16| 14| 18| 17| 14| 14|6| 13| 19| 226
1.6
66 28.0
16| 66 1.87] 1.6/ 2.1 17| 2221|1717 16| 23| 416
MEDIA 25| 7| 15 5/ 25| 25| 2| 5| 5| 25| 5| 5|2| 25| 75 7
0.2 02/ 03 0.8 0l07]02
34| 0.1 0.35| 34| 59 0.1/09]| 59| 01(0.1]| .| 34| 34
VAR(S? 37| 87| 0.23| 937| 37| 37 87| 37| 37| 87| 87| 2| 37| 37|5.68
) 5| 54375 5/ 5/ 5/05| 5| 5| 5| 5| 5|5| 5| 5| 75
0.4] 0.4 04]|05[07/04][09|09]04]04 08| 0.4
84| 33 0.59| 84| 99| 07| 33| 68| 27| 33| 33|0| 56| 84]8.82
DESV 12| 01| 0.48| 947| 12| 47| 10| 01| 24| 02| 01| o1| .| 95| 12| 683
EST(S) 3| 314123 9| 3| 9| 7| 3| 6| 5| 3| 3|5| 7| 3 5
18
0.486631
) 016
1.05
882 0.513368
X 4 984
2.0625 100




45

Capitulo V

Resultados, Conclusiones y Recomendaciones

Resultados

Los resultados obtenidos al concluir la investigacion nos arrojan que los juegos verbales son
importantes de ser tomados en cuenta en la educacion de los nifios, influyen de manera
significativa sobre la expresion oral de los nifios de tres afios, a través de estas estrategias
usadas como las Canciones, los Trabalenguas, las Adivinanzas y las Rimas los nifios
desarrollan mejor su vocabulario, diccién y fluidez. Esto les permitird expresar mejor sus
deseos, emociones y sus ideas al mismo tiempo los ayuda a relacionarse y socializar mejor con
sus pares, debido a que mejoran su expresion oral lo que le permite comunicarse de manera
mas clara y expresar sus ideas lo cual le da mas seguridad y fortalece su autoestima.

Esto nos demuestra lo importante que es, que los nifios se acostumbren a expresarse y a hablar

sin miedo queremos fortalecer su expresion oral a través de los juegos verbales.
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Conclusiones

Este trabajo de investigacion llego a las siguientes conclusiones:

Primera
A traveés de los resultados obtenidos se demuestra que las estrategias ludicas influyen
significativamente en la mejora de la expresion oral en nifios de tres afios, lo que permite

aceptar la hipdtesis principal.

Segunda

A través de los resultados obtenidos se concluye que los juegos verbales se relacionan
de manera significativa con el vocabulario de los nifios de tres afios, por lo tanto, se
demuestra que las estrategias ludicas influyen significativamente en la mejora de la forma en

la expresion oral en estos menores.

Tercera

A través de los resultados obtenidos se concluye que los juegos verbales se relacionan
de manera significativa con la diccion en los nifios de tres afios, asimismo, se demuestra que
las estrategias ludicas influyen significativamente en la mejora del contenido en la expresion

oral de estos nifos.

Cuarta

A través de los resultados obtenidos se concluye que los juegos verbales se relacionan
de manera significativa con la fluidez en los nifios de tres afios, del mismo modo,
demostrando que las estrategias ludicas influyen significativamente en la mejora del uso de la

expresion oral en nifios de tres afios.
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Recomendaciones

Primero

Promover la investigacion en las docentes referente a temas las dificultades educativas
y formativas que ellas identifiquen en las aulas, con el fin de afrontar las diversas situaciones
y poder desarrollar estrategias que nos ayuden a resolver los problemas en la medida de lo

posible.

Segundo

Crear programas de estimulacion del lenguaje que se apliquen en los tres grados del
nivel inicial como parte de los proyectos educativos transversales de la institucion educativa,
puesto que es importante para el desarrollo cognitivo, para expresar sus pensamientos, ideas y
deseos. También para desarrollar las habilidades comunicativas como pronunciacion,

vocabulario para socializar con sus pares.

Tercero
A partir de la investigacion realizada proponer talleres de estimulacién de la
pronunciacion dirigida a los padres de familia, de modo que puedan aprender actividades

sencillas para fomentar el desarrollo de la expresion oral de sus hijos.

Cuarta

A los docentes del nivel inicial, realizar sesiones de aprendizaje aplicando otras

estrategias para mejorar la expresion oral, puesto que la realidad es base para el desarrollo
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para otras capacidades curriculares y es indispensable para el desarrollo personal, intelectual

y emocional del nifio.
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ANEXOS



Matriz de consistencia
Titulo: Los juegos verbales y la expresion oral en los nifios de 3 afios en la I.E.I. 1173 Julio C. Tello de San Juan de Lurigancho -2023

Problemas

Objetivos

Hipbtesis

VARIABLES E INDICADORES

Problema general:
¢ Qué relacion existe
entre Los juegos
verbales y la expresion
oral en los nifios de 3
afiosen la LLE.l. 1173
Julio C. Tello UGEL 05
de San Juan de
Lurigancho -2023?

Problemas especificos:

¢ Qué relacion existe
entre Los juegos
verbales y el
vocabulario en los
nifios de 3 afios en la
I.E.1. 1173 Julio C.
Tello UGEL 05 de San
Juan de Lurigancho -
2023 ?

¢ Qué relacion existe
entre Los juegos
verbales con la diccion
en los nifios de 3 afios
enlal.E.l. 1173 Julio C.
Tello UGEL 05 de San
Juan de Lurigancho -
2023 ?

¢ Qué relacion existe
entre Los juegos
verbales con la fluidez

Objetivo general:
Determinar la relacion
entre los juegos
verbales y la expresion
oral en los nifios de 3
afiosen la L.E.I. 1173
Julio C. Tello UGEL
05 de San Juan de
Lurigancho -2023

Objetivos especificos:

Determinar la relacion
que existe entre los
juegos verbales y el
vocabulario de los
nifios de 3 afios en la
.LE.1. 1173 Julio C.
Tello UGEL 05 de

San Juan de
Lurigancho -2023

Determinar la relacién
que existe entre los
juegos verbales con la
diccioén en los nifios de
3afiosenlal.E.l. 1173
Julio C. Tello UGEL
05 de San Juan de
Lurigancho -2023

Determinar la relacién
que existe entre los

juegos verbales con la
fluidez en los nifios de

Hipotesis general:
Los juegos verbales se
relacionan de manera

significativa la expresion
oral en los nifios de 3
afiosenla LE.l. 1173
Julio C. Tello UGEL 05
de San Juan de
Lurigancho -2023

Hipotesis especificas:

Los juegos verbales se
relacionan de manera
significativa con el
vocabulario en los nifios
de 3afiosenla LE.I
1173 Julio C. Tello
UGEL 05 de San Juan
de Lurigancho -2023

Los juegos verbales se
relacionan de manera
significativa con la
diccion en los nifios de 3
afiosen la LLE.l. 1173
Julio C. Tello UGEL 05
de San Juan de
Lurigancho -2023

Los juegos verbales se
relacionan de manera
significativa con la

Variables 1 Los juegos verbales

Demisiones:

Indicadores

Items

Escala

Adivinanzas

1. ¢Con qué frecuencia aplica las adivinanzas para mejorar la expresion oral en
los nifios y nifias?

2. ¢ Considera usted que su institucién promueve la practica de juegos verbales
en los nifios de tres afios para incrementar la fluidez?

3. ¢Con qué frecuencia utiliza juegos de fluidez verbal para desarrollar la
expresion oral?

4. ¢Planifica estrategias metodoldgicas en donde considera el juego de las
Adivinanzas?

1234

Canciones

5. ¢Realiza canciones que promuevan la integracién y la comunicacion de los
nifios?

6. ¢Existe un espacio en el aula o fuera de ella destinada para el desarrollo del
canto?

7. ¢Con qué frecuencia utiliza canciones para desarrollar la expresién oral?

8. ¢ Utiliza las canciones como un recurso que permita mejorar la pronunciacion
y entonacién en la expresién oral de los nifios y nifias?

56,7,8

Rimas

9. ¢Realiza juegos de rimas que promueva la integracién y la comunicacion oral
entre los nifios?

10. ¢Creas rimas que estimulen la imaginacidn, creacién y representacion en los
nifios y nifias en la mejora de su expresion oral?

11. ; Trabaja usted diversas rimas empleando la mimica, entonacion, gestos y
movimientos mediante el uso de juegos verbales?

12. ;Considera usted qué las rimas influyen en el desarrollo de la expresion
oral?

13. ¢Con qué frecuencia trabaja usted las rimas con sus estudiantes para conocer
el nivel de la expresion oral?

14. ;Considera factible contar con juegos verbales como las rimas que le ayuden
a desarrollar la expresion oral de los nifios?

15. ;Conoce usted los beneficios que aportan los juegos verbales: ;como la
rima, las canciones y las adivinanzas en la educacién inicial?

9,10,11,12,
13,14,15

Variable 2 Expresion oral

Demisiones:

Indicadores

items

Vocabulario

Pronuncia su nombre y los de sus padres
Pronuncia palabras cortas para comunicarse.
Menciona el nombre de diferentes animales
Menciona el nombre de diferentes frutas
Responde a las preguntas que se le hace
Identifica los sonidos finales en cada rima.
Repite las canciones

Dice caracteristicas para crear adivinanzas
Repite rimas ayudado de imagenes.

©ONOT~WNE

1,2,3,4,5,6
7,8,9,10

Nunca
1

A veces
2
Siempre
3




en los nifios de 3 afios
enla LLE.I. 1173 Julio
C. Tello UGEL 05 de
San Juan de Lurigancho
-2023 ?

?

3afiosenlal.E.l. 1173
Julio C. Tello UGEL
05 de San Juan de
Lurigancho -2023

fluidez en los nifios de 3
afiosen la LLE.l. 1173
Julio C. Tello UGEL
05de San Juan de
Lurigancho -2023

10. Repite trabalenguas ayudado de imagenes.

Dicci6n 11. Se le entiende lo que dice 11,12,13,14
12. Se expresa con voz alta al decir un mensaje. 15.
13. Menciona y sefiala las imagenes presentadas.
14. Hace preguntas sin dificultad.
15. Repite las palabras de manera articulada.

Fluidez 16. Recurre a sus saberes previos para responder 16,17,18,19
17. Expresa con claridad en la pronunciacién 2,0,21,22,23
18. Realiza gestos en caso de necesidad 24,

. Participa en grupo para expresarse oralmente.

. Utiliza gestos y movimientos para decir un mensaje.
. Se expresa y argumenta sus opiniones

. Titubea o tartamudea cuando habla

. Comenta sus experiencias u actividades

. Describe una imagen de manera espontéanea,




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES
Variable 1: Juegos verbales
Variable | Definicién Conceptual Definicion Operacional Dimensiones Indicadores Items escalas
Juegos En el documento del MINEDU | Los juegos verbales, 1. ;Con qué frecuencia aplica las adivinanzas para mejorar la
verbales | (2008) se define que “los juegos | . .. aplicados como | Adivinanzas expresion oral en los nifios y nifias? . 1234 Nunca (1)
verbales son juegos linguisticos que 2. ¢Considera usted que su institucion promueve la practica Casi s
permiten que el nifio desarrolle la | estrategia a través de de juegos verbales en los nifios de tres afios para incrementar asi nunca (2)
expresion 'y comprension oral, . la fluidez? A veces (3)
; . sesiones, las cuales ) , I .
incremente  su  vocabulario, 3. ¢Con queé frecuencia utiliza juegos de fluidez verbal para Casi siempre (4)
discrimine sonidos y ejercite de | estaran presentadas a desarrollar la expresion oral? )
v A i e - L : Simpre (5) e
manera ladica los musculos de la . - 4. ;Planifica estrategias metodoldgicas en donde considera el
través de secuencias . 2
boca para una adecuada | * o juego de las  Adivinanzas?
pronunciacion y fluidez en el | didacticas. 5. ¢ Realiza canciones que promuevan la integracion y la
habla” (p. 175-176). . o L
Canciones comunicacion de los nifios? 56,7,8
6. (Existe un espacio en el aula o fuera de ella
destinada para el desarrollo del canto?
7. ¢Con qué frecuencia utiliza canciones para
desarrollar la expresion oral?
8. . ¢Ultiliza las canciones como un recurso que
permita mejorar la pronunciacion y entonacion en
la expresion oral de los nifios y nifias?
9. (Realiza juegos de rimas que promueva la
Rimas integracion y la comunicacion oral entre los nifios? | 9,10,11,12,13
10. ¢Creas rimas que estimulen la imaginacion, 1415

creacion y representacion en los nifios y nifias en la
mejora de su expresion oral?

11. . ;Trabaja usted diversas rimas empleando la
mimica, entonacion, gestos y movimientos
mediante el uso de juegos verbales?

12. ;Considera usted qué las rimas influyen en el
desarrollo de la expresion oral?

13. ¢Con qué frecuencia trabaja usted las rimas con sus
estudiantes para conocer el nivel de la expresion
oral?




14.

15.

¢ Considera factible contar con juegos verbales
como las rimas que le ayuden a desarrollar la
expresion oral de los nifios?

¢Conoce usted los beneficios que aportan los juegos
verbales: ;como la rima, las canciones y las
adivinanzas en la educacion inicial?




MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Variable 2: expresion oral
Variable Definicion Conceptual Definicion Operacional Dimensiones | Indicadores items escalas
Minedu a través de rutas el La expresion oral sera 1. Pronuncia su nombre y los de sus 12,345, Nunca (1)
Expresion aprendizaje nos dice, (pg. 27) La medida a través de una guia | Vocabulario padres 6,7.8,9,10 A veces (2)
expresion oral estd intimamente ligada 2. Pronuncia palabras cortas para
Oral a la comprension y se da en forma de observacién, que comunicarse.
paralela. La expresion oral abarca no s . . 3. Menciona el nombre de diferentes Siempre (3)
e L permitird medir la claridad, -
solo un dominio de la pronunciacién, animales
del Iéxico y la gramética de la lengua, | fluidez, coherencia, 4. Menciona el nombre de diferentes
sino también unos conocimientos frutas
socioculturales, discursivos, 5. Responde a las preguntas que se le
estratégicos y pragmaticos. hace
Comprende habilidades como saber 6. Identifica los sonidos finales en
aportar informacion, emitir opiniones, cada rima.
mostrar acuerdo o desacuerdo, saber 7. Repite las canciones
en qué circunstancias es pertinente 8. Dice caracteristicas para crear
hablar y en cuéles no. adivinanzas
9. Repite rimas ayudado de iméagenes.
10. Repite trabalenguas ayudado de
imagenes.
11. Se le entiende lo que dice 11,12,13,14,15
12. Se expresa con voz alta al decir un
- mensaje.
Diccion 13. Mencionay sefiala las imagenes
presentadas.
14. Hace preguntas sin dificultad.
15. Repite las palabras de manera
articulada.
16. Recurre a sus saberes previos para 16,17,18,19,20,
Fluidez responder 21,2324

17. Expresa con claridad en la
pronunciacion

18. Realiza gestos en caso de necesidad

19. Participa en grupo para expresarse

oralmente.

20.Utiliza gestos y movimientos para

decir un mensaje.

21. Se expresa y argumenta sus

opiniones




22.Titubea o tartamudea cuando habla
23. Comenta sus experiencias u
actividades

24. Describe una imagen de manera
espontanea




SESION DE APRENDIZAJE N° 1

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION | 3ANOS

EDUCATIVA

AREA Comunicacion DURACION

DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 12 setiembre

N° DE ESTUDIANTES 22

TITULO DE LA SESION ADIVINA ADIVINADOR

2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS
AdecUa, organiza'y Deduce caracteristicas de Exprese las caracteristicas
desarrolla el texto de personas, personajes,

Se comunica oral forma coherente y animales y objetos en de los animales para crear

mente en su cohesionada. anécdotas, cuentos y rimas

lengua materna Infiere e interpreta orales. sus adivinanzas.
informacion del texto Participa espontaneamente
oral. para verbalizar algunas Deduce las respuestas a las

caracteristicas de los adivinanzas relacionando
personajes de un cuento. las con las caracteristicas.

2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
INICIO:
Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea y les menciono que vamos a Papalotes
cantar una cancion del pato renato Papel de colores
Plumones
PATO RENATO Iméagenes
R T Pegamento
i Un folder
i S e e e et G decorado

Después se les muestro un folder con diversas imagenes y les pregunto ¢;que sera lo

que traje hoy? ¢para qué creen que lo traje? ¢que habra dentro?

observo

Levantan la mano para responder

Escucho sus respuestas

Después se presenta el proposito hoy observaremos algunas imagenes para crear
adivinanzas comento hoy trabajaremos con las adivinanzas tengo aqui unas figuras
gue les voy a mostrar para que ustedes creen adivinanzas a sus comparieros




.DESARROLLO:

Pregunto quienes quieren participar y se les llama de forma ordenada se llama a un nifio
se le pide que escoja una imagen y que cree una adivinanza que dira a sus compafieros
con la ayuda de la maestra.

Creamos adivinanzas a través de diferentes imagenes que observamos en el aula

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
¢ Qué hicimos?
¢Para qué es importante lo aprendido el dia de hoy?
¢ Qué es lo que més les gusto?
¢ Qué es lo que menos les gusto?

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los nifios o nifias?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 2

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION 3 ANOS
EDUCATIVA

AREA Comunicacion DURACION

DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 13 setiembre
N° DE ESTUDIANTES 22

TITULO DE LA SESION JUGANDO CON RIMAS

2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE: .

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

EVIDENCIA

Escucha cuentos, relatos y otros

Pronuncia las rimas, y

Se comunica oral AdecUa, organiza 'y que le interesan. Responde a dice la relaciona las
mente en su desarrolla el texto de preguntas para dar a conocer lo | palabras que riman,
lengua materna forma coherente y que ha entendido del tema por sus sonidos
cohesionada. tratado. finales.
Dice lo que le llamo la atencién
del texto oral, expresando con
sus propias palabras lo que
entendid.
3. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
INICIO:
Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea cantamos la cancién caracolito Papalotes

después coloco en la pizarra 3 figura y pregunto ¢qué ven en la pizarra? ¢qué creen
gue es? ¢Por qué abre puesto estas imagenes en la pizarra?

LEON SOL

observo
Levantan la mano para responder

Escucho sus respuestas. Después se presenta el propdésito a los nifios y nifias hoy
relacionaran las palabras que riman.

Los nifios y nifias hacen sus comentarios en forma ordenada sobre lo que creen que
hay en la pizarra, yo les comento hoy vamos a relacionar las palabras que riman por
sus sonidos finales.

Figuras diferentes
Sobres de colores
silicona

DESARROLLO

Se invita a los nifios a realizar un juego llamado “Encontrando mi pareja”, en el cual,
recibirdn un sobre con tres tarjetas Iéxicas con unas imagenes cada nifio o nifia leerd el
nombre de las tarjetas.

, Luego todos leeremos las figuras y buscaremos su pareja y preguntaremos:

todas las imagenes tienen el mismo sonido

que iméagenes tienen sonidos parecidos.

con quien rima con la ayuda de los nifios participantes




verbalizan el nombre de los objetos agrupados enfatizando los sonidos finales.
Luego haremos lo mismo con otro nifio.

Rt

GATO RIMA CON

28
Cw

®

R

VACA RIMA CON

l

”“%

% 1
- = k &
GALLO RIMA CON POLLO BURRO

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
1. ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
2. ¢Qué hicimos?
3. ¢Esimportante lo aprendido el dia de hoy?
4. Les gustaria hacer otro juego de palabras

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE
¢ Qué avances tuvieron los nifios o nifias?, ;qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 3

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION 3 ANOS
EDUCATIVA
AREA Comunicacion DURACION
DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 14 setiembre
N° DE ESTUDIANTES 22
TITULO DE LA SESION CREAMOS NUESTRAS ADIVINANZAS
2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS

Expresa sus necesidades, emaciones,
intereses y da cuenta de algunas
experiencias al interactuar con personas

Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica.

Se comunica oral
mente en su

lengua materna de su entorno familiar, escolar o local. crear sus
Utiliza palabras de uso frecuente, adivinanzas.
AdecUa, organiza 'y sonrisas, miradas, sefias, gestos, Realiza los
desarrolla el texto de movimientos corporales y diversos sonidos

volUmenes de voz con la intencion de
lograr su propésito: informar, pedir,
convencer o agradecer.

forma coherente y
cohesionada.

Participa espontdneamente para
verbalizar algunas caracteristicas de los
personajes de un cuento.

Exprese las
caracteristicas de
los animales para

onomatopéyicos

3.- DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

INICIO:

Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea y les muestro una caja en la cual hay
unos sobres decolores en los cuales hay animales y pregunto ¢qué creen que hay en la caja?
¢qué creen que es? ¢qué serd lo que hay en los Y sobres?

Observo
Levantan la mano para responder
Escucho sus respuestas

Los nifios y nifias hacen sus comentarios en forma ordenada sobre lo que creen que hay en
los sobres cojo uno y leo lo que dice la tarjeta y digo

tengo cuatro patas y una cola larga, relincho ¢Quién soy?

el caballo

yo les menciono lo que haremos hoy, crearemos adivinanzas para ello les voy a dar un
sobre donde hay la figura de un animalito. Este sobre se le dara a cada uno de los nifios.

Sobes de colores
Tarjetas léxica.
Caja decorada
silicona




Luego se presenta el propdsito. Hoy Mencionaremos las caracteristicas de los animales para
crear las adivinanzas.

DESARROLLO:

Cada nifio cogera un sobre que contiene la imagen de un animalito lo vera solo él, diran las
caracteristicas del animalito que le toco, puede hacer los sonidos onomatopéyicos para
ayudarse, y los otros nifios adivinaran de que animal se trata. Asi sucesivamente hasta
terminar con todos los nifios

L
'z; )

&

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
1. ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
2. ¢Qué hicimos?
3. ¢Por qué es importante lo aprendido el dia de hoy?
4. Creen que podemos crear otras adivinanzas

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los nifios o nifias?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 4

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION 3 ANOS
EDUCATIVA
AREA Comunicacion DURACION
DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 15 setiembre
N° DE ESTUDIANTES 22
TITULO DE LA SESION ADIVINANZAS DE DINOSAURIO
2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS

Se comunica oral mente en su
lengua materna

Infiere e interpreta informacion
del texto oral.

Deduce caracteristicas
de personas,
personajes, animales y

objetos en anécdotas,

cuentos y rimas orales.

Deduce las respuestas a
las adivinanzas
relacionando las con las
caracteristicas que
poseen

3. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
INICIO:
Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea y les muestro lo que se ha puesto en la Papalotes
pizarra 'y pregunto ;qué ven en la pizarra? ;qué creen que es? ;qué serd lo de la pizarra? Papel crepe
Observa/ normas Con disefio
Plumones
Levantan la mano para responder ,
Imagenes
Escucho sus respuestas De
Los nifios y nifias hacen sus comentarios en forma ordenada sobre lo que creen que hay en la dinosaurios

pizarra, yo les menciono lo que haremos hoy son adivinanzas para ello les voy a hacer unas
preguntas y ustedes tienen que escuchar bien y decir que es. Finalmente se presenta el
propdsito. Responden las adivinanzas a través de sus caracteristicas

DESARROLLO:
Les leo la adivinanza tengo el cuello largo.
Me alimento de las copas de los arboles
Y camino en cuatro patas ¢Quién soy?
EL DIPLODOCUS
Después de escuchar sus respuestas
les muestro la imagen escondida.
Pego la otra adivinanza en la pizarra la leo.
Tengo tres cuernos para defenderme bien.
Soy grande y pesado
Me alimento de vegetales ;Quién soy?
TRICERATOPS
Después de escuchar sus respuestas
les muestro la imagen escondida.

Pego otra adivinanza en la pizarra la leo.
Viene a toda prisa jamas lo podras ver.




Va a toda velocidad y no lo pueden alcanzar.
¢Quién soy?
VELOCIRRAPTOR

Después de escuchar sus respuestas
les muestro la imagen escondida.

Pego otra adivinanza la leo

Tengo grandes y afilados colmillos
Pero brazos pequeilitos. ...

iten cuidado o te comeré de un bocado!

EL TIRANOSAURIO REX

Después de escuchar sus respuestas
les muestro la imagen escondida.

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
1. ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
2. ¢ Qué hicimos?
3. ;creen es importante lo aprendido el dia de hoy?
4, Con quiénes lo comparte lo aprendido hoy

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢ Qué avances tuvieron los nifios o nifias?,
¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 5

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION 1173 Julio C.Tello SECCION 3 ANOS
EDUCATIVA

AREA Comunicacion DURACION

DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 16 setiembre
N° DE ESTUDIANTES 21

TITULO DE LA SESION JUGANDO RITMO A GOGO

2. PROPOSITO DE APRENDIZAJE:

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

EVIDENCIAS

Participa en conversaciones o escucha
cuentos, leyendas y otros relatos de la
tradicion oral. Formula preguntas sobre lo
que le interesa saber o responde a lo que le
preguntan.

Obtiene informacion
del texto oral.

Se comunica oral
mente en su lengua
materna

Recupera informacién explicita de un texto
oral. Menciona el nombre de personas y
personajes, sigue indicaciones orales o
vuelve a contar con sus propias palabras los
sucesos que mas le gustaron.

Menciona el
nombre de los
animales que
conoce de los
gue no conocen
también.

3. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

INICIO:

Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea y les muestro una cajita decorada que
tiene varias tarjetas con imagenes de animales y pregunto nifios ¢qué creen que hay aqui?
¢ Qué cosa seréa lo que tengo? ;Para qué sera?

" 4

IMAGENES DE ANIMALES
Observo/ normas

Levantan la mano para responder
Escuchan sus respuestas

Proposito de la clase: incrementa su vocabulario mencionando el nombre de animales que,
estan en las tarjetas. Los nifios y nifias hacen sus comentarios en forma ordenada sobre lo
que creen que hay en la caja, yo les muestro lo que hay y les menciono ustedes creen que
podemos jugar con esto, escucho sus respuestas, les comento el propdsito hoy es
mencionar el nombre a los animalitos que estan en las tarjetas, cuando jugaremos a ritmo

gogo

Cajita forrada.

Tarjetas léxicas de
animales

Sobres de colores.
silicona

DESARROLLO:

Los nifios tomaran una tarjeta de la caja, que contiene la imagen de un animalito




mencionando el nombre del animalito que les toco y lo mostraran

©

su tarjeta y la mostraron. »

Jugaremos a ritmo a gogo, y cada nifio dira el nombre del animalito que tiene en su tarjeta
para que no se repitan y haya variedad de nombres que les ayudara a amplia su
vocabulario.

Después que todos los nifios ya tienen

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
5. ¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
6. ¢Qué hicimos?
7. ¢Por qué es importante lo aprendido el dia de hoy?
8.  Ahora podemos usar nuevas palabras si/ no

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢ Qué avances tuvieron los nifios o nifias?
¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 6

DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION 3 ANOS
EDUCATIVA
AREA Comunicacion DURACION
DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 06 de

octubre
N° DE ESTUDIANTES 22
TITULO DE LA SESION APRENDO CANTANDO RIMAS
2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS EVIDENCIAS

Recupera informacion explicita de
un texto oral. Menciona el

o Infiere e interpreta

Se comunica oral mente en informacion del

Reconoce los
sonidos parecidos
en de las rimas, y

nnnnn
TIN, TIN

QUE ENCONTRO =

s
HABIAUN (4 TON,TON
u

JAY! QUE TIN TIN

Observo/ Normas
Levantan la mano para responder
Escucho sus respuestas
Los nifios y nifias hacen sus comentarios en forma ordenada sobre lo que creen que hay en
la pizarra, les comento que es una cancidn se llama debajo de un botén.
Leo la cancién con ellos y se recalca que los sonidos finales se repiten a esto se llama
rimas ya que tienen sonidos parecidos como:
Debajo de un botén, ton ton

Encontré Martin tin, tin
Habia un ratén, ton, ton

su lengua materna texto oral. nombre de personas y personajes,

e Utiliza recursos no sigue indicaciones orales o vuelve | en la cancion.
verbales y a contar con sus propias palabras | Reconoce las
paraverbales de los sucesos que mas le gustaron. rimas de los
forma estratégica. juegos

1. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
INICIO:
Los nifios se sientan en semicirculo para la asamblea y les muestro el papelote donde hice | Papalotes
un pictograma de la cancién debajo de un boton, que cologue en la pizarra y pregunto
¢qué ven en la pizarra? ¢qué creen que es? ¢qué sera lo de la pizarra? Plumones
RS i | figuras y

Tarjetas Iéxicas
silicona

DESARROLLO:




Traemos rimas con imagenes en cartillas que pegaremos en la pizarra y leeremos con los
nifios y nifias luego realizaremos las acciones que nos piden la rima después compararemos
los sonidos finales de las rimas.

Dice el cangrejo Tomas

Que saltes hacia atras

Dice el pulpo Ramén

Que rujas como un leén

Dice el raton elegante

Que te estires como un gigante

Dice la tortuga Paula

Que andes lento por toda tu aula

Dice el chancho Roberto
Que bailes con todo tu cuerpo

CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
¢ Qué aprendimos el dia de hoy?
¢Qué hicimos?
¢Les gusto el juego?
¢Quieren volver a jugar?

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢ Qué avances tuvieron los nifios o nifias?,
¢qué dificultades experimentaron?
¢ Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesién?

¢ Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 7
DATOS INFORMATIVOS
INSTITUCION 1173 Julio C. Tello SECCION | 3 ANOS
EDUCATIVA
AREA Comunicacion DURACION
DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 24 de octubre
N° DE ESTUDIANTES 22
TITULO DE LA SESION CANTANDO APRENDO
2.PROPOSITO DEL APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPEROS EVIDENCIAS
e Utiliza recursos no *Expresa sus necesidades, .

Se comunica oral verbales y paraverbales | emociones, intereses y da cuenta de | Se apoya en
mente en su de forma estratégica. algunas experiencias al interactuar | gestosy
lengua materna e Interactla con personas de su entorno familiar, | movimiento para

estratégicamente con escolar entonar las

distintos interlocutores. | Utiliza palabras de uso frecuente, canciones

* Reflexionay evalta la sonrisas, miradas, sefias, gestos, pronunciacion de
forma, el contenido y movimientos corporales y diversos | onomatopeyas
contexto del texto oral vollimenes de voz con la intencién
de lograr su propésito: informar,
pedir, convencer o agradecer.
2. DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE MATERIALES
Antes de dialogo (INICIO): Los nifios se sientan en asamblea y cantamos la cancién saltan,
saltan los conejitos Papalotes
Saltan, saltan los conejitos Plumones
mueven, mueven sus orejas largas. )7 Imagenes
2 5 De animales

Cavan la tierra muy presurosos E T
cuando escuchan alguien llegar. w’ 4
¢Sera mama?, ;Sera papa? -
Trala la la la larala.

Nifios ¢les gusto la cancion? ¢les gustaria seguir cantando? ¢ Cuél sera el tema de hoy?
Observo/Normas

Levantan la mano para responder

Escucho sus respuestas

Comento el tema de hoy sera canciones con movimiento y sonidos.

presenta el propoésito: participan en la entonacidn de canciones y pronuncian honomatopeyas

Durante el didlogo (DESARROLLO):
Nifios alguna vez han visto un arca saben que es (escuchamos respuestas) después les
mostramos un arca aqui estdn muchos animales, cantemos la cancién para saber que animales
estan.
En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.
En el arca de Noé, todos cantan yo también.
¢Quieres oir? como hace el gato ;Quieren oir? el gato hace asi.
miau miau mia
En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.
En el arca de Noé, todos cantan yo también.
¢Quieres oir? como hace el perro ¢Quieren oir? el perro hace asi.
guau guau




En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace el pato ¢Quieren oir? el pato hace asi.
cua cua cua

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace la vaca ¢Quieren oir? la vaca hace asi.
muuuu muuuuu

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace la oveja ¢Quieren oir? la oveja hace asi
meeeee

meeeee

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace el lobo ¢Quieren oir? el lobo hace asi.
Auuuuuu auuu auuuuu

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace el caballo ¢Quieren oir? el caballo hace asi.
hiaaa hiaaaaa hiaaaaa

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Nog, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace el pollo ;Quieren oir? el pollo hace asi.
Pio pio pio

En el arca de Noé, todos cantan todos bailan.

En el arca de Noé, todos cantan yo también.

¢Quieres oir? como hace el cerdo ¢Quieren oir? El cerdo hace asi.

Qink, oink, oink

Después del dialogo (CIERR:

Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.

¢Qué aprendimos el dia de hoy? ;Qué hicimos? ;Para qué es importante lo aprendido el dia de
hoy? ;Qué es lo que més les gusto? ;Qué es lo que menos les gusto?

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los nifios o nifias?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?



SESION DE APRENDIZAJE N° 8

DATOS INFORMATIVOS

INSTITUCION Nifio Jestis Mariscal Chaperito SECCION | 3 ANOS

EDUCATIVA

AREA Comunicacion DURACION

DOCENTE Loida Daysy Diaz Salvador FECHA 28 de
octubre

N° DE ESTUDIANTES 22

TITULO DE LA SESION JUGAMOS CON TRABALENGUAS

.2. PROPOSITO DEL APRENDIZAJES:

COMPETENCIAS CAPACIDADES DESEMPENOS

Se comunica oral
mente en su lengua

e Utiliza recursos no
verbales y paraverbales
de forma estratégica.

Participa en conversaciones
0 escucha cuentos, leyendas
y otros relatos de la tradicion

Participa en la
pronunciacion de
trabalenguas y responde

materna ® Interactua

estratégicamente con
distintos
interlocutores.

oral. Formula preguntas
sobre lo que le interesa saber
o responde a lo que le
preguntan.

a preguntas

e Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
contexto del texto oral.

3.DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (40 minutos)

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

MATERIALES

Antes del dialogo. INICIO:
Los nifios se sientan en asamblea les comento ahora vamos a cantar yo tengo una casita

yo tengo una casita que es asi y asi que por la chimenea sale el humo asi, asi, asi y cuando quiero
entrar yo golpeo asi, asi me limpio los zapatos asi, asf, asi.

yo tengo una casita que es asi y asi que por la chimenea sale el humo asi, asi, asi y cuando quiero
entrar yo golpeo asi, asi me limpio los zapatos asi, asf, asi.

yo tengo una casita que es asi y asi que por la chimenea sale el humo asi, asi, asi y cuando quiero
entrar yo golpeo asi, asi me limpio los zapatos asi, asi, asi., Cudndo termina de les presenta el
propdsito: participen en la pronunciacion de los trabalenguas

Yo tengo

Yo comento hoy vamos a trabajar los trabalenguas son palabras dichas e una forma divertida y
curiosa

Coloco un trabalenguas un trabalenguas con imagenes en la pizarra y pregunto ¢qué imagenes
son? ¢ Qué ven aqui? ¢ Qué serd lo que hay aca?

observo

Levantan la mano para responder

Escucho sus respuestas

Cartulinas de
colores
Figuras
diferentes
Plumones
Silicona




Durante el dialogo, DESARROLLO:

Coloco un trabalenguas un trabalenguas con imagenes en la pizarra y pregunto ¢qué imagenes
son? ¢Qué ven aqui? ;Qué sera lo que hay aca?

observo

Levantan la mano para responder

Escucho sus respuestas

Coloco un trabalenguas en la pizarra con imagenes y lo leo para que los nifios lo repitan poco a
poco luego lo leemos con la ayuda de ellos.

A——

El perrito de Rita
me irrita. Dile a
Rita que cambie

el perrito por
una perrita.

Después algunos nifios se acercaran a Ieer el trabalenguas.
Después continuaremos con otros trabalenguas

Tres tristes tigres
tragaban trigo en un trigal

ROSA ROSALES
CORTO UNA ROsSA,
IQUE ROJA LA ROsSA \

Después del dialogo. CIERRE:
Los nifios y nifias dialogan sobre la actividad realizada y dialogan través de preguntas.
3. ¢Qué aprendimos el dia de hoy?
4. ¢Qué hicimos?
5. ¢Para qué es importante lo aprendido el dia de hoy?
6. ¢Qué eslo que més les gusto?
7. ¢Qué es lo gue menos les gusto?

4. REFLEXIONES DE APRENDIZAJE

¢Qué avances tuvieron los nifios o nifias?, ¢qué dificultades experimentaron?
¢Qué aprendizajes debo reforzar en la siguiente sesion?

¢Qué actividades, estrategias y materiales funcionaron y cuales no?




Ficha de evaluacién

Ne° Preguntas de vocabulario Nunca | Aveces | Siempre
1 2 3
1. | Pronuncia su nombre y los nombres de sus padres
2. | Pronuncia palabras cortas para comunicarse.
3. | Menciona el nombre de diferentes animales
4. | Menciona el nombre de diferentes frutas
5. | Responde a las preguntas que se le hace
6. | Identifica los sonidos finales en cada rima.
7. | Repite las canciones
8. | Dice caracteristicas para crear adivinanzas
9. | Repite rimas ayudado de imagenes.
10. | Repite trabalenguas ayudado de imagenes.
Preguntas de Diccion
11. | Se le entiende lo que dice
12. | Se expresa con voz alta al decir un mensaje.
13. | Menciona y sefiala las imagenes presentadas.
14. | Hace preguntas sin dificultad.
15 Repite las palabras de manera articulada.
16 Recurre a sus saberes previos para responder
Preguntas de Fluidez
17 Expresa con claridad en la pronunciacién
18 Realiza gestos en caso de necesidad
19 Participa en grupo para expresarse oralmente.
20 Utiliza gestos y movimientos para decir un mensaje
21 Se expresa y argumenta sus opiniones
22 Titubea o tartamudea cuando habla
23 Comenta sus experiencias u actividades
24 Describe una imagen de manera espontanea
25 Detalla de forma oral las imagenes.




CUADRO DE DESEMPENOS DE LOS NINOS Y NINAS DE TRES ANOS

COMPETENCIA: “SE COMUNICA ORALMENTE EN SU LENGUA MATERNA”.

Cuando el nifio se comunica oralmente en su lengua materna, combina e integra las siguientes capacidades:
o Obtiene informacion del texto oral.

o Infiere e interpreta informacion del texto oral.

o Adeciia, organiza y desarrolla el texto de forma coherente y cohesionada.

o Utiliza recursos no verbales y paraverbales de forma estratégica.

o Interactua estratégicamente con distintos interlocutores.

» Reflexiona y evalua la forma, el contenido y contexto del texto oral.

Ademas se encuentra en proceso al nivel esperado del ciclo Il y realiza desempefios como los siguientes:

Expresa sus necesidades, emociones, intereses y da cuenta de algunas experiencias al interactuar con personas de su entorno
familiar, escolar o local. Utiliza palabras de uso frecuente, sonrisas, miradas, sefias, gestos, movimientos corporales y diversos
volumenes de voz con la intencidn de lograr su propésito: informar, pedir, convencer o agradecer.

Participa en conversaciones o escucha cuentos, leyendas y otros relatos de la tradicion oral. Formula preguntas sobre lo que
le interesa saber o responde a lo que le preguntan.

Recupera informacion explicita de un texto oral. Menciona el nombre de personas y personajes, sigue indicaciones orales o
vuelve a contar con sus propias palabras los sucesos que mas le gustaron.

Deduce caracteristicas de personas, personajes, animales y objetos en anécdotas, cuentos y rimas orales.

Comenta lo que le gusta o le disgusta de personas, personajes, hechos o situaciones de la vida cotidiana a partir de sus
experiencias y del contexto en que se desenvuelve.



